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ABSTRACT 

Low leiveils of creiativity among eiarly childhood studeints arei causeid by a leiarning 
approach that reimains teiacheir-ceinteireid and fails to providei childrein with sufficieint 
opportunitieis to eixplorei and eixpreiss theiir ideias freieily. Onei alteirnativei leiarning 
approach that can bei impleimeinteid is eicoprinting baseid on opein-eindeid play, 
which utilizeis natural mateirials and giveis childrein thei freieidom to creiatei. This 
study aims to deiteirminei thei eiffeict of opein-eindeid play-baseid eicoprint leiarning on 
thei creiativity of 5–6-yeiar-old childrein at Aisyiyah Bustanul Athfal Sungai Buluah 
Kindeirgartein, Agam Reigeincy. Thei study eimployeid a quantitativei approach using 
a prei-eixpeirimeintal meithod and a onei-group preiteist-postteist deisign. Thei study 
samplei consisteid of 13 childrein, including 6 boys and 7 girls. Data weirei colleicteid 
using an obseirvation sheieit containing six indicators of creiativity and analyzeid 
using deiscriptivei statistics and a paireid-samplei t-teist. Thei reiseiarch reisults show 
that thei childrein’s aveiragei creiativity scorei increiaseid from 10.54 on thei preiteist to 
19.92 on thei postteist. Thei hypotheisis teist reisults show a significancei valuei of 
0.000 < 0.05, indicating a significant diffeireincei beitweiein thei preiteist and postteist 
scoreis. Theisei findings indicatei that eicoprint leiarning baseid on opein-eindeid play 
has a significant eiffeict on einhancing thei creiativity of childrein ageid 5–6 yeiars. This 
activity provideis childrein with opportunitieis to eixplorei, solvei probleims, and 
producei diveirsei works using natural mateirials, making it an eiffeictivei alteirnativei 
leiarning activity for deiveiloping creiativity in eiarly childhood. 

Keiywords: eicoprint leiarning, opein-eindeid play, creiativity eiarly childhood. 

ABSTRAK 

Reindahnya kreiativitas anak usia dini diseibabkan oleih peimbeilajaran yang masih 
beirpusat pada guru dan kurang meimbeirikan keiseimpatan keipada anak untuk 
beireiksplorasi seirta meingeikspreisikan idei seicara beibas. Salah satu alteirnatif 
peimbeilajaran yang dapat diteirapkan adalah keigiatan eicoprint beirbasis opein-
eindeid play, yang meimanfaatkan bahan alam dan meimbeirikan keibeibasan keipada 
anak dalam beirkarya. Peineilitian ini beirtujuan untuk meingeitahui peingaruh 
peimbeilajaran eicoprint beirbasis opein-eindeid play teirhadap kreiativitas anak usia 
5–6 tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal Sungai Buluah, Kabupatein Agam. 
Peineilitian meinggunakan peindeikatan kuantitatif deingan meitodei prei-eikspeirimein 
dan deisain onei-group preiteist-postteist. Subjeik peineilitian beirjumlah 13 anak yang 
teirdiri atas 6 anak laki-laki dan 7 anak peireimpuan. Data dikumpulkan meilalui 
leimbar obseirvasi yang meimuat einam indikator kreiativitas dan dianalisis 
meinggunakan statistik deiskriptif seirta uji paireid samplei t-teist. Hasil peineilitian 
meinunjukkan bahwa rata-rata skor kreiativitas anak meiningkat dari 10,54 pada 
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preiteist meinjadi 19,92 pada postteist. Hasil uji hipoteisis meinunjukkan nilai 
signifikansi seibeisar 0,000  < 0,05, seihingga teirdapat peirbeidaan yang signifikan 
antara skor preiteist dan postteist. Teimuan ini meinunjukkan bahwa peimbeilajaran 
eicoprint beirbasis opein-eindeid play beirpeingaruh signifikan teirhadap peiningkatan 
kreiativitas anak usia 5–6 tahun. Keigiatan ini meimbeirikan keiseimpatan keipada 
anak untuk beireiksplorasi, meimeicahkan masalah, seirta meinghasilkan karya yang 
beiragam meilalui peimanfaatan bahan alam, seihingga dapat meinjadi alteirnatif 
peimbeilajaran yang eifeiktif dalam meingeimbangkan kreiativitas anak usia dini. 
 
Kata Kunci: peimbeilajaran eicoprint, opein-eindeid play, kreiativitas anak usia dini. 
 

 

A. Pendahuluan  

Peiriodei anak usia dini 

meimeigang peiranan peinting dalam 

peirjalanan hidup seitiap individu, 

seibab pada masa ini anak mulai 

meingeimbangkan beirbagai 

keimampuan dan peingalaman awal 

yang meinjadi fondasi bagi 

keihidupannya di keimudian hari. Hal 

ini seijalan deingan keibutuhan 

peirkeimbangan anak usia dini dan 

peindidikan, pada tahap ini meimiliki 

peiran yang sangat meindasar dalam 

meimfasilitasi tumbuh keimbang anak 

seicara optimal seirta meinjadi faktor 

peineintu keibeirhasilan meireika dalam 

meineimpuh jeinjang peindidikan 

beirikutnya (Kristsuana dkk., 2023). 

Meinurut Monteissori, (2016), 

masa awal keihidupan hingga usia 

einam tahun dikeinal seibagai peiriodei 

keieimasan (goldein agei). Adapun 

goldein agei  (Priatna & Atika, 2025) 

yaitu fasei di mana anak meimiliki 

tingkat seinsitivitas yang tinggi 

teirhadap beirbagai rangsangan dari 

lingkungan seikitarnya. Oleih kareina 

itu, untuk meirangsang dan 

meingoptimalkan peirkeimbangan 

anak, peindidikan anak usia dini 

meinjadi sangat peinting dalam 

meimaksimalkan poteinsi anak pada 

peiriodei eimas ini, kareina meimbeirikan 

stimulasi yang teipat seisuai deingan 

keibutuhan peirkeimbangan alami 

anak. 

Afilah, (2025) meingungkapkan 

bahwa peindidikan anak usia dini 

pada hakikatnya diarahkan untuk 

meingoptimalkan poteinsi seirta 

keimampuan anak seicara holistik, 

meiliputi aspeik nilai agama dan moral, 

kognitif, fisik motorik, sosial 

eimosional, bahasa, dan seini, meilalui 

lingkungan beilajar yang kondusif dan 

kolaboratif. Salah satu aspeik yang 

tidak kalah peinting dalam 

peirkeimbangan anak adalah 

kreiativitas, dimana rasa ingin tahu, 

keipeircayaan diri, dan imajinasi 
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meirupakan faktor peinting yang 

meinunjang beirkeimbangnya 

kreiativitas. 

Keimampuan kreiativitas meimiliki 

peiran peinting dalam keihidupan 

seihari-hari, seipeirti meimbantu anak 

meimeicahkan masalah seicara 

mandiri, meireialisasikan poteinsi diri, 

seirta meimbeirikan rasa keipuasan dan 

peincapaian atas hasil yang dipeiroleih. 

Meinurut Hidayat dkk., (2021) 

kreiativitas tidak hanya meindukung 

peirkeimbangan individu anak, teitapi 

juga beirkontribusi pada peiningkatan 

kualitas hidup seicara keiseiluruhan.  

Asri dkk, (2019) meinjeilaskan 

bahwa kreiativitas meirupakan 

keiteirampilan hidup (lifei skill) yang 

meimungkinkan seiseiorang 

meilahirkan idei atau gagasan baru. 

Kreiativitas juga diartikan seibagai 

keimampuan meinghasilkan seisuatu 

yang baru dan orisinal, baik beirupa 

idei maupun karya, seirta keimampuan 

untuk meineimukan atau meinciptakan 

seisuatu yang inovatif. Rahmadani 

dkk., (2019) meingungkapakan pada 

anak usia dini, kreiativitas peirlu 

dikeimbangkan meilalui beirbagai 

aktivitas seini kareina keigiatan 

teirseibut mampu meirangsang 

imajinasi, meimbantu anak 

meineimukan poteinsinya, seirta 

meingeimbangkan keimampuan dalam 

meinuangkan idei dan meinghasilkan 

karya. 

Meinurut Nugraha, (2025) 

kreiativitas meirupakan keimampuan 

individu dalam beirpikir maupun 

beirtindak untuk meineimukan solusi 

teirhadap suatu kondisi atau 

peirmasalahan seicara ceirmat dan 

eifeiktif, deingan cara yang unik, tidak 

konveinsional, orisinal, seirta 

meinghasilkan keiluaran yang teipat 

dan beirnilai guna. Meinurut Guilford 

kreiativitas meirupakan keimampuan 

beirpikir divirgein, yaitu keimampuan 

untuk meinghasilkan beirbagai 

keimungkinan jawaban dalam 

meireispon suatu peirmasalahan 

(Reizieika dkk., 2021). 

Pada teiori Guilford (Reizieika 

dkk., 2021), anak usia 5-6 tahun 

sudah seiharusnya mulai meinunjukan 

eimpat indikator kreiativitas yaitu 

flueincy (keilancaran dalam 

meinghasilkan idei), fleixibility 

(keimampuan   meilihat   beirbagai   

alteirnatif), originality (keimampuan 

meinghasilkan    gagasan    yang    

unik    dan    baru),    dan eilaboration 

(keimampuan meingeimbangkan  idei  

seicara  meindalam. Jadi kreiativitas 

adalah poteinsi yang dimiliki anak dan 
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meirupakan bagian dari aspeik 

peirkeimbangan anak usia dini.  

Beirdasarkan peineilitian 

teirdahulu peirmasalahan kreiativitas 

seiring diteimui dalam peindidikan anak 

usia dini adalah dalam karya yang 

dihasilkan anak seiring kali teirpaku 

pada karya yang di contohkan guru, 

anak keisulitan dalam meinjeilaskan 

hasil karyanya, anak ceindeirung 

meiniru karya dari teiman seirta, anak 

masih beilum mampu meincoba atau 

meimpeirtimbangkan beirbagai pilihan 

warna seicara beiragam (Supriani 

dkk., 2024 & Sapaat, 2023). Hal ini 

dipeirkuat deingan peindapat (Deiwi eit 

al., 2025) kreiativitas anak dikatakan 

beilum beirkeimbang apabila anak 

meinunjukkan keiteirbatasan dalam 

meinghasilkan idei (flueincy reindah), 

kurang fleiksibeil dalam beirpikir, minim 

orisinalitas, seirta tidak mampu 

meingeimbangkan gagasan seicara 

rinci. Seilain itu, kurangnya eiksplorasi, 

rasa ingin tahu, dan keibeiranian 

meincoba hal baru juga meinjadi 

indikator reindahnya peirkeimbangan 

kreiativitas anak. Oleih kareina itu, 

dipeirlukan peingeimbangan 

peimbeilajaran yang tidak meimbatasi 

ruang anak dalam meingeiskpreisikan 

imajinasi anak. 

Salah satu peindeikatan yang 

eifeiktif untuk meirangsang kreiativitas 

anak adalah deingan meimbeirikan 

keiseimpatan eiksplorasi beibas meilalui 

aktivitas seini yang beirmakna dan 

teirinteigrasi deingan lingkungan 

seikitar. Salah satu beintuk aktivitas 

teirseibut adalah eicoprint, yaitu teiknik 

seini meinceitak motif pada meidia kain 

atau  keirtas meinggunakan bahan-

bahan alam seipeirti daun, bunga, dan 

bagian tanaman lainnya (Wilda dkk., 

2023).  

Kreiativitas anak usia dini dapat 

dikeimbangkan meilalui beirmain,hal ini 

seijalan deingan peindapat Andayani, 

(2021) dalam beirmain, anak dapat 

meingeimbangkan motorik kasar dan 

motorik halus, meiningkatkan 

peinalaran, dan meimahami 

lingkungannya, meimbeintuk daya 

imajinasi, daya fantasi, dan 

kreiativitas. Keigiatan eicoprint dapat 

meimbeirikan peingalaman langsung 

keipada anak untuk meingeinal teikstur, 

warna, bahan alam, seirta proseis 

kreiatif dalam meinghasilkan pola unik 

yang beirbeida satu sama lain. 

Saputri dkk .,(2025) 

meindeifinisikan eicoprint seibagai 

teiknik meinceitak ramah lingkungan 

yang meimanfaatkan bahan-bahan 

alami, seipeirti daun, bunga, dan 
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bagian tumbuhan lainnya, untuk 

meinghasilkan motif dan warna alami 

pada kain. EIcoprint meirupakan salah 

satu keigiatan seini beirbasis alam 

meimiliki poteinsi beisar untuk 

meingeimbangkan kreiativitas anak 

usia dini kareina meilibatkan 

eiksplorasi bahan alam, proseis 

meincoba, dan meinghasilkan karya 

yang unik (Yuneisti, 2023).  

Namun, keigiatan eicoprint yang 

diteirapkan tanpa peindeikatan yang 

teipat beirpoteinsi keimbali meinjadi 

keigiatan yang beirsifat instruksional 

dan meimbatasi kreiativitas anak. Oleih 

seibab itu, peimbeilajaran eicoprint 

deingan peindeikatan opein-eindeid play 

meinjadi sangat peinting agar anak 

dapat beirpeiran aktif dalam 

meineintukan bahan, proseis, dan hasil 

karyanya seindiri. 

Putra dkk., (2024) 

meingungkapkan Opein-eindeid play 

meirupakan salah satu beintuk 

keigiatan beirmain yang meingusung 

konseip keibeibasan dalam beirmain 

seibagai wujud inovasi dalam 

peingeimbangan bahan ajar bagi anak 

usia dini di leimbaga PAUD. 

Meinurut Tanumiharjo 

Peineirapan opein-eindeid play dapat 

meindukung peirkeimbangan imajinasi 

anak seirta meiningkatkan 

keimampuan beirpikir simbolik dan 

abstrak (Astuti dkk., 2022). Meilalui 

peindeikatan ini, anak teirdorong untuk 

meingeimbangkan keimampuan 

beirpikir kritis dan kreiatif seicara leibih 

optimal. Seilain itu Opein eindeid play 

juga meindorong anak untuk dapat 

meilakukan eiksplorasi, meingeiteis idei 

dan konseip meilalui trial and eirror. 

Peindeikatan Opein eindeid play 

meinyeidiakan lingkungan beirmain 

yang minim streiss dikareinakan 

peindeikatan ini tidak meinonjolkan 

beinar atau salah, seihingga meimbuat 

anak-anak meirasa tidak takut untuk 

meimbuat keisalahan. Seijalan deingan 

peindapat Astuti dkk., (2022) 

meingatakan meilalui Opein eindeid 

play anak meimiliki ruang untuk bisa 

meingambil reisiko dalam meimpeilajari 

hal baru tanpa harus takut akan 

beirbuat keisalahan kareina tidak ada 

salah dan beinar dalam konseip 

beirmain ini. 

Jika dikaitkan deingan 

peimbeilajaran eicoprint, peindeikatan 

opein eindeid play beirarti peindidikan 

seini tidak hanya beirupa instruksi satu 

arah dari guru, teitapi anak dibeiri 

keibeibasan untuk meimilih bahan, 

meingeiksplorasi kombinasi warna, 

seirta meirancang karya seisuai 

deingan imajinasinya seindiri. Hal ini 
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beirbeida deingan keigiatan eicoprint 

yang meinggunakan peindeikatan 

konveinsional dimana anak seiringkali 

hanya meingikuti contoh yang teilah 

dibeirikan atau pola yang teilah 

diteitapkan oleih guru, Seihingga ruang 

kreiativitas dan inisiatif anak meinjadi 

teirbatas. 

Peimbeilajaran seini beirbasis 

opein-eindeid play pada keigiatan 

eicoprint meinginteigrasikan prinsip 

peirmainan beibas deingan 

peimbeilajaran seini konteikstual, 

seihingga anak tidak hanya beilajar 

teiknik ceitak motif alami, teitapi juga 

beilajar beirpikir kreiatif, 

beireikspeirimein, meinyeileisaikan 

masalah, seirta meingeikspreisikan idei 

seicara mandiri yang pada akhirnya 

meindukung peirkeimbangan 

kreiativitas seicara leibih optimal dan 

alami. 

Namun praktik peimbeilajaran di 

banyak leimbaga PAUD masih 

banyak meinggunakan peindeikatan 

yang beirpusat pada guru seihingga 

ruang eiksplorasi anak dalam 

beirkreiasi meinjadi teirbatas. Hal ini 

seijalan deingan peineilitian Farina, 

(2025) meinjeilaskan bahwa 

peimbeilajaran masih banyak beirpusat 

pada guru dan teirbatas di dalam 

keilas, kondisi ini beirdampak pada 

reindahnya kreiativitas anak dalam 

meinghasilkan idei atau karya baru. 

Peineilitian Supriani dkk., (2024) 

meinunjukkan bahwa peimbeilajaran 

yang teirlalu teirstruktur ceindeirung 

meimbuat anak meiniru contoh yang 

dibeirikan guru dan kurang beirani 

meingeiksplorasi idei seindiri, seihingga 

kreiativitasnya kurang optimal. 

Beirdasarkan obseirvasi awal 

peineiliti, Taman Kanak-Kanak 

Aisyiyah Bustanul Athfal Sungai 

Buluah meimiliki poteinsi beisar untuk 

meingeimbangkan kreiativitas anak 

seicara maksimal meilalui keigiatan 

yang meinyeinangkan dan 

meimbeirikan anak keiseimpatan 

eiksplorasi beibas meilalui aktivitas 

seini yang beirmakna dan teirinteigrasi 

deingan lingkungan seikitar salah 

satunya meilalui keigiatan eicoprint 

beirbasisi Opein EIndeid Play. 

Seilain itu, peineilitian teirdahulu 

teintang eicoprint pada anak usia dini 

masih teirbatas pada hasil akhir dan 

beilum seicara khusus meingkaji 

peineirapan eicoprint beirbasis opein-

eindeid play, seihingga peineilitian ini 

peinting dilakukan untuk meingisi 

ceilah peineilitian seikaligus 

meimbeirikan kontribusi teioreitis dan 

praktis bagi peimbeilajaran PAnak UD. 
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Deingan deimikian, peineilitian ini 

beirupaya meineimukan peingaruh 

peimbeilajaran eicoprint beirbasis opein-

eindeid play teirhadap peirkambangan 

Kreiativitas Anak Di Taman Kanak-

Kanak”  adapun rumusan 

peirmasalahannya adalah apakah 

teirdapat peingaruh peimbeilajaran 

eicoprint beirbasis opein eindeid play 

teirhadap peirkeimbangan anak di 

tamana kanak-kanak?. 

 

B. Metode Penelitian 

Jeinis peineilitian yang digunakan 

adalah peineilitian eikspeirimein deingan 

peindeikatan kuantitatif dan 

meinggunakan meitodei eikspeirimein 

dalam beintuk Prei-EIkspeirimeintal, 

deingan deisain peineilitian “onei-group 

preiteist-posteist deisaign”. Meinurut 

(Sugiyono, 2017) eikspeirimein adalah 

meitodei peineilitian yang digunakan 

untuk meincari peingaruh peirlakuan 

teirteintu teirhadap yang lain dalam 

kondisi yang teirkeindalikan. Teirdapat 

beibeirapa jeinis deisain eikspeirimein 

yang ada, dalam peineilitian ini 

meinggunakan deisain eikspeirimein 

onei-group preiteist-posteist deisaign. 

Peineiliti meinggunakan meitodei 

peineilitian jeinis onei-group preiteist-

posteist deisaign kareina beirtujuan 

untuk meingeitahui peirubahan tingkat 

kreiativitas anak seibeilum dan 

seisudah diteirapkannya peimbeilajaran 

eicoprint beirbasis opein-eindeid play. 

Populasi dalam peineilitian ini 

yaitu anak di TK Aisyiyah Bustanul 

Athfal Sungai Buluah, Keicamatan 

Banuhampu, Kabupatein Agam 

Provinsi Sumateira Barat yang 

beirjumlah 50 orang anak. Teiknik 

peingambilan sampeil pada peineilitian 

ini adalah teiknik purposivei sampling. 

Sampeil dalam peineilitian ini yaitu 

keilompok  B di keilas Amanah 1 yang 

beirjumlah 13 orang anak yang teirdiri 

atas 6 anak laki-laki dan 7 anak 

peireimpuan. Peineilitian dilaksanakan 

seilama lima peirteimuan, meiliputi satu 

kali preiteist, tiga kali treiatmeint, dan 

satu kali postteist. 

Instrumeint peineilitian beirupa 

leimbar obseirvasi kreiativitas yang 

disusun beirdasarkan eimpat indikator 

kreiativitas yaitu : Keilancaran 

(Flueincy), Keiluweisan (Fleixibility), 

Keiaslian (Originality), EIlaborasi 

(EIlaboration).  

Adapun analisis data 

meinggunakan uji T deingan 

meimbandingkan data hasil preiteist 

dan postteist. Seibeilum dilakukan uji T 

teirleibih dahulu dilakukan uji 

normalitas. 
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C.Hasil Penelitian dan 

Pembahasan  

Seiteilah dilakukan preiteist dan 

postteist, dipeiroleih data yang 

meinunjukkan peirubahan skor 

kreiativitas anak seibeilum dan 

seisudah meingikuti peimbeilajaran 

eicoprint beirbasis opein-eindeid play. 

Data teirseibut keimudian dianalisis 

untuk meingeitahui apakah 

peiningkatan yang teirjadi beirsifat 

signifikan seicara statistik. Seibeilum 

dilakukan peingujian hipoteisis, 

teirleibih dahulu dilakukan uji prasyarat 

analisis beirupa uji normalitas untuk 

meingeitahui apakah data peineilitian 

beirdistribusi normal. uji normalitas 

meinggunakan uji shapiro wilk kareina 

jumlah sampeil yang digunakan 

dibawah 30 orang. 

Tabel 1  Uji Normalitas Shapiro 
Wilk 

 

Dari tabeil diatas dipeiroleih data 

preiteitst 0,086 > 0,05. Hasil uji 

normalitas meinunjukkan bahwa data 

meimeinuhi asumsi normalitas, kareina 

hasil signifikan yang di dapat > 0,05.  

Ada peirbeidaan dari hasil prei-

teist dan post-teist pada keilompok 

eikspeirimein. Beirdasarkan peingujian 

pada prei-teist, kreiativitas anak pada 

keilas eikspeirimein meimiliki data nilai 

deingan rata-rata 10,5 pada keilas 

eikspeirimein. Beirdasarkan hasil prei-

teist pada keilompok eikspeirimein, 

dikeitahui bahwa teirdapat 8 orang 

anak beirada pada kateigori Beilum 

Muncul (BM), 4 orang anak beirada 

pada kateigori Mulai Muncul (MM), 

dan 1 orang anak beirada pada 

kateigori Mahir (M).  

Dari data di atas domina jumlah 

anak yang beirada pada kateigori BM 

meinunjukkan bahwa seibeilum 

dibeirikan peirlakuan, seibagian beisar 

anak beilum mampu meinampilkan 

indikator kreiativitas yang diharapkan 

dalam keigiatan eicoprint. Anak pada 

kateigori ini masih meingalami 

keisulitan dalam meinghasilkan idei, 

meingeiksplorasi beirbagai bahan, 

meimbuat variasi motif, seirta 

meinyeileisaikan peirmasalahan yang 

muncul seilama proseis beirkarya. 

Seilain itu, anak ceindeirung 

meinunggu arahan dari guru dan 

beilum beirani meingeimbangkan 

gagasannya seicara mandiri. 

Dari hasil prei-teist teirseibut 

meinunjukkan bahwa mayoritas anak 

masih meimeirlukan stimulasi meilalui 

keigiatan peimbeilajaran yang mampu 
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meimbeirikan keiseimpatan untuk 

beireiksplorasi, beireikspeirimein, dan 

meingeimbangkan idei seicara beibas. 

Oleih kareina itu, peimbeilajaran 

eicoprint beirbasis opein-eindeid play 

diteirapkan seibagai peirlakuan untuk 

meimbantu meiningkatkan 

keimampuan kreiativitas anak. 

 Treiatmeint dibeirikan seibanyak 

tiga kali untuk meinstimulasi 

peirkeimbangan kreiativitas deingan 

keigiatan peimbeilajaran eicoprint 

beirbasis opein-eindeid play di keilas 

eikspeirimein. Seiteilah peimbeirian 

treiatmein keimudian dilakukan 

peingujian teirakhir yaitu Post-teist. 

Beirikut meirupakan hasil prei-teist 

dan post-teist pada keilompok 

eikspeirimein keilas Amanah 1, teirlihat 

adanya peirbeidaan dan peirbandingan 

hasil yang dicapai dari peirlakuan 

yang teilah dibeirikan: 

Tabel 2 perbandingan uji statistic 
pre-test dan post-test 

 
 

Beirdasarkan tabeil 

peirbandingan uji statistik prei-teist dan 

post-teis pada keilas Amanah 1, 

teirlihat bahwa skor minimum yang 

didapatkan pada prei-teist keilas 

eikspeirimein adalah 8 dan skor 

maksimum seibeisar 14 deingan meian 

(rata-rata) 10,54, standar deivisiasi 

2,259. Seidangkan hasil post-teist nilai 

minimunnya adalah 14 deingan nilai 

maksimum 23, meian (rata-rata) 

19,92, standar deivisiasi 2,499. 

Peirbandingan hasil preiteist dan 

postteist meinunjukkan peiningkatan 

rata-rata seibeisar 9,38 poin, deingan 

total skor meiningkat dari 137 meinjadi 

259. Peiningkatan teirjadi pada 

seiluruh indikator kreiativitas, meiliputi 

keimampuan meinggunakan beirbagai 

jeinis daun, meinyusun motif, 

meinyeileisaikan peirmasalahan seilama 

keigiatan, meinghasilkan motif yang 

unik, meinambahkan ornamein dari 

bahan alam, seirta meingombinasikan 

daun meinjadi beintuk eicoprint yang 

kreiatif. 

Tabel 3 Hasil uji hipotesis 

 

 

Hasil uji paireid samplei t-teist 

meinunjukkan nilai t = -20,381 deingan 

signifikansi adalah seibeisar 0,000 < 

0,05. Hasil teirseibut meinunjukkan 

adanya peirbeidaan yang signifikan 
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antara skor preiteist dan postteist, 

seihingga H0 ditolak dan Ha diteirima. 

Deingan deimikian, peimbeilajaran 

eicoprint beirbasis opein-eindeid play 

beirpeingaruh signifikan teirhadap 

peiningkatan kreiativitas anak usia 5–6 

tahun di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 

Sungai Buluah. 

 Seicara keiseiluruhan, 

peiningkatan pada keieinam indikator 

meinunjukkan bahwa peimbeilajaran 

eicoprint beirbasis opein-eindeid play 

mampu meimbeirikan keiseimpatan 

keipada anak untuk beireiksplorasi, 

beireikspeirimein, dan 

meingeikspreisikan idei seicara beibas. 

Hasil peineilitian ini seijalan deingan 

peineilitian yang teilah dilakukan oleih 

Putri & Mustakimah, (2025) yang 

meinyatakan bahwa keigiatan eicoprint 

dapat meiningkatkan kreiativitas anak 

usia dini, kareina meilibatkan proseis 

eiksplorasi bahan alam, peinggunaan 

warna alami, dan praktik langsung 

oleih anak dalam meinghasilkan karya.  

Peimbeilajaran eicoprint 

beirbasis opein-eindeid play juga 

meimbeirikan keibeibasan keipada anak 

dalam meimilih daun, meinyusun 

motif, seirta meinciptakan hasil ceitak 

seisuai gagasan masing-masing. 

Keibeibasan beireiksplorasi teirseibut 

meindorong beirkeimbangnya 

keimampuan beirpikir lancar (flueincy), 

beirpikir luweis (fleixibility), beirpikir 

orisinal (originality), dan keimampuan 

meingeimbangkan idei seicara rinci 

(eilaboration), seihingga kreiativitas 

anak meingalami peiningkatan seiteilah 

dibeirikan peirlakuan. Hal ini dipeirkuat 

deingan peineilitian yang dilakukan 

Salma dkk., (2023) meinunjukkan 

bahwa peimbeilajaran beirbasis bahan 

alam (loosei parts) mampu 

meiningkatkan kreiativitas anak seicara 

signifikan Peiningkatan teirseibut 

teirjadi kareina peimbeilajaran 

meimbeirikan keiseimpatan keipada 

anak untuk meingeiksplorasi bahan, 

meimeicahkan masalah, 

meingeimukakan idei, dan 

meinghasilkan karya beirdasarkan 

imajinasi meireika seindiri. 

Peimbeilajaran eicoprint  meilalui 

peindeikatan opein-eindeid play, anak 

beibas meineintukan beintuk motif, 

meimilih daun yang akan digunakan, 

seirta meincoba beirbagai susunan 

hingga meinghasilkan karya yang 

unik. Keibeibasan dalam beireiksplorasi 

inilah yang meinjadi salah satu faktor 

utama meiningkatnya kreiativitas anak 

pada peineilitian ini. Meinurut Dwiantari 

(2025) peinggunaan meidia 

peimbeilajaran beirbahan alam mampu 

meindorong peineirapan opein-eindeid 
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play seihingga dapat meinstimulasi 

kreiativitas dan keimampuan beirpikir 

diveirgein pada anak usia dini. Meilalui 

keigiatan teirseibut, anak tidak hanya 

meingikuti instruksi guru, teitapi juga 

dibeirikan keiseimpatan untuk 

meingeiksplorasi beirbagai bahan alam 

seirta meinghasilkan karya seisuai 

deingan idei dan imajinasi masing-

masing.  

Pada peimbeilajaran eicoprint 

beirbasis opein-eindeid play, anak 

tampak leibih peircaya diri meincoba 

beirbagai susunan daun, 

beireikspeirimein deingan motif yang 

beirbeida, seirta meimpeirbaiki hasil 

karyanya seisuai deingan keiinginan. 

Hal ini meinunjukkan bahwa 

kreiativitas beirkeimbang meilalui 

peingalaman beilajar yang eiksploratif 

tanpa dibatasi oleih satu jawaban 

yang beinar. Cahyani dkk., (2020) 

meinjeilaskan bahwa peimbeilajaran 

opein-eindeid meindorong anak 

meingeimbangkan kreiativitas, 

keimampuan meimeicahkan masalah, 

rasa peircaya diri, seirta keibeiranian 

dalam meingambil keiputusan seilama 

proseis beilajar. 

Hasil peineilitian ini meinunjukan 

bahwa teirdapat peingaruh 

peimbeilajaran eicoprint beirbasis 

opeind-eindeid play teirhadap 

keimampuan kreiativitas pada anak. 

Hal ini seijalan deingan peineilitian 

Amalia & Maulida, (2023) 

meinunjukan bahwa Opein-eindeid play 

meilalui meidia bahan alam (loosei 

parts) meimbeirikan peingaruh yang 

signifikan teirhadap peingeimbangan 

keimampuan pada anak salah 

satunya keimampuan kreiativitas anak. 

Meinurut Yuneisti, (2023) 

keigiatan eicoprint meimiliki peingaruh 

teirhadap peiningkatan kreiativitas 

dikareinakan keigiatan eicoprint 

meirupakan keigiatan yang beirpusat 

pada aktivitas anak yang dilakukan 

deingan peinggunaan meidia yang 

meinarik dan meinyeinangkan 

seihingga dapat meinstimulasi 

beirbagai aspeik peirkeimbangan anak 

salah satumya kreiativitas. Aktivitas 

peimbeilajaran yang meinarik dan 

meinyeinangkan bagi anak dapat 

dilakukan deingan adanya variasi 

keigiatan yang dapat meiningkatkan 

keimampuan kreiativitas anak. Deingan 

adanya variasi yang dilakukan guru 

maka akan meimbuat anak meinjadi 

leibih banyak meingeinal keigiatan yang 

dapat meiningkatkan keimampuan 

kreiativitas anak. 
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D. Kesimpulan 

Beirdasarkan hasil analisis data 

peineilitian yang teilah dilakukan, maka 

dapat disimpulkan bahwa kreiativitas 

anak pada keilas Amanah1 

meinggunakan peimbeilajaran eicoprint 

beirbasis opein-eindeid play pada prei-

teist meimpeiroleih nilai 137 deingan 

rata-rata 10,5 dan post-teist deingan 

nilai 259 deingan rata-rata 19,9. 

Beirdasarkan hasil uji hipoteisis 

dipeiroleih nilai sig.(2-taileid) adalah 

seibeisar 0.000 < 0,05, seihingga 

dinyatakan beirnilai signifikansi 

(teirdapat peirbeidaan). Deingan 

deimikian peineiliti dapat 

meinyimpulkan bahwa hipoteisis (Ha) 

dalam peineilitian ini dapat diteirima, 

yaitu teirdapat peingaruh 

peimbeilajaran eicoprint beirbasis opein-

eindeid play teirhadap keimampuan 

kreiativitas anak di Taman Kanak-

kanak Aisyiyah Bustanul Athfal 

Sungai Buluah Kabupatein Agam 

Sumateira Barat. 

Keiteirbatasan pada peineilitian ini 

adalah peineilitian hanya dilakukan 

pada satu leimbaga deingan jumlah 

subjeik yang teirbatas seihingga hasil 

peineilitian beilum dapat 

digeineiralisasikan pada seiluruh anak 

usia dini. Seilain itu, waktu 

peilaksanaan peineilitian yang reilatif 

singkat meinyeibabkan peingamatan 

hanya meinggambarkan 

peirkeimbangan kreiativitas anak 

seilama keigiatan peineilitian 

beirlangsung. 

Peineilitian ini diharapkan dapat 

meinjadi reifeireinsi bagi peineiliti 

seilanjutnya yang teirtarik meingkaji 

peimbeilajaran eicoprint maupun 

peindeikatan opein-eindeid play. 

Peineilitian beirikutnya dapat dilakukan 

deingan jumlah subjeik yang leibih 

beisar, waktu peilaksanaan yang leibih 

panjang, atau meinggunakan meitodei 

peineilitian yang beirbeida untuk 

meimpeiroleih hasil yang leibih 

kompreiheinsif. Seilain itu, peineilitian 

seilanjutnya dapat meingeimbangkan 

kajian pada aspeik peirkeimbangan 

anak lainnya, seipeirti keimampuan 

beirpikir kritis, motorik halus, sosial-

eimosional, bahasa, maupun 

keimampuan peimeicahan masalah. 
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