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ABSTRACT 

Reading literacy is an important ability for elementary school students because it 
involves understanding information, identifying essential ideas, interpreting content, 
and drawing conclusions from texts. This study focused on developing an interactive 
PowerPoint learning medium entitled “Petualangan Si Darah Merah” (The Red 
Blood Cell’s Adventure) to support the improvement of reading literacy among fifth-
grade elementary school students. The study applied a Research and Development 
(R&D) approach with the ADDIE model, consisting of Analysis, Design, 
Development, Implementation, and Evaluation. The research was conducted at SD 
Muhammadiyah Ngupasan, Yogyakarta. Data were obtained through observation, 
interviews, questionnaires, and reading literacy tests. Product feasibility was 
determined through assessments by media and subject matter experts, while 
practicality was examined through teacher and student responses. Product 
effectiveness was evaluated using pretest and posttest results supported by 
normality, homogeneity, independent sample t-test, and N-Gain analyses. The 
validation results indicated that the media expert assessment reached 95% and the 
subject matter expert assessment reached 100%, both categorized as highly 
feasible. The practicality assessment resulted in 88.3% from the teacher and 87.5% 
from students, indicating a very practical category. In the field trial, the experimental 
class increased from 64.50% in the pretest to 81.92% in the posttest, whereas the 
control class increased from 56.29% to 71.63%. The independent sample t-test 
produced a significance value of 0.002, indicating a significant difference between 
the two groups. The mean N-Gain percentage was 57.51% for the experimental 
class and 38.18% for the control class. These findings indicate that the 
“Petualangan Si Darah Merah” PowerPoint-based interactive learning medium is 
feasible and practical and provides sufficient effectiveness in supporting the reading 
literacy development of fifth-grade students. 

Keywords: Interactive learning media, PowerPoint, reading literacy 

ABSTRAK 

Literasi membaca merupakan kemampuan penting bagi siswa sekolah dasar 
karena berkaitan dengan kemampuan memahami informasi, menemukan gagasan 
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penting, menafsirkan isi bacaan, dan menyusun kesimpulan berdasarkan teks. 
Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran interaktif 
“Petualangan Si Darah Merah” berbasis PowerPoint untuk mendukung peningkatan 
keterampilan literasi membaca siswa kelas V sekolah dasar. Penelitian 
menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 
pengembangan ADDIE yang meliputi Analysis, Design, Development, 
Implementation, dan Evaluation. Penelitian dilaksanakan di SD Muhammadiyah 
Ngupasan Yogyakarta. Data diperoleh melalui observasi, wawancara, angket, serta 
tes keterampilan literasi membaca. Kelayakan produk ditentukan melalui penilaian 
ahli media dan ahli materi, sedangkan kepraktisan diperoleh melalui respons guru 
dan siswa. Keefektifan media dianalisis berdasarkan hasil pretest dan posttest yang 
didukung oleh uji normalitas, uji homogenitas, independent sample t-test, dan 
analisis N-Gain. Hasil validasi menunjukkan bahwa penilaian ahli media 
memperoleh persentase 95% dan ahli materi 100%, yang keduanya termasuk 
kategori sangat layak. Penilaian kepraktisan memperoleh persentase 88,3% dari 
guru dan 87,5% dari siswa sehingga termasuk kategori sangat praktis. Pada uji 
coba lapangan, persentase kelas eksperimen meningkat dari 64,50% pada pretest 
menjadi 81,92% pada posttest, sedangkan kelas kontrol meningkat dari 56,29% 
menjadi 71,63%. Hasil independent sample t-test menunjukkan nilai signifikansi 
0,002 yang menandakan adanya perbedaan yang signifikan antara kelas 
eksperimen dan kelas kontrol. Rata-rata N-Gain kelas eksperimen sebesar 57,51%, 
sedangkan kelas kontrol sebesar 38,18%. Berdasarkan hasil tersebut, media 
pembelajaran interaktif “Petualangan Si Darah Merah” berbasis PowerPoint 
dinyatakan layak dan praktis serta cukup efektif dalam mendukung peningkatan 
keterampilan literasi membaca siswa kelas V. 

Kata Kunci: Media pembelajaran interaktif, Powerpoint, Literasi membaca 
 
A. Pendahuluan  j 

Kemampuan literasi membaca 

menjadi salah satu aspek yang perlu 

memperoleh perhatian sejak 

pendidikan dasar. Keterampilan 

tersebut tidak terbatas pada 

kemampuan membaca teks secara 

lancar, tetapi juga mencakup proses 

memahami informasi, 

mengidentifikasi gagasan utama, 

menghubungkan informasi, serta 

menarik kesimpulan berdasarkan isi 

bacaan. Dalam kegiatan 

pembelajaran, kemampuan tersebut 

diperlukan agar siswa mampu 

memperoleh informasi dari berbagai 

sumber dan menggunakannya untuk 

memahami materi yang dipelajari. 

Permasalahan mengenai literasi 

membaca masih ditemukan pada 

jenjang sekolah dasar. Data PISA 

2022 menunjukkan bahwa capaian 

membaca peserta didik Indonesia 

masih berada di bawah rata-rata 

OECD. Kondisi tersebut menunjukkan 

jbahwa  jkemampuan  jmemahami  jdan  

jmengolah  jinformasi  jdari  jbacaan  
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jmasih  jperlu  jdiperkuat  jmelalui  

jkegiatan  jpembelajaran  jyang  

jmemberikan  jkesempatan  jkepada  

jsiswa  juntuk  jberinteraksi  jsecara  jaktif  

jdengan  jteks  jdan  jinformasi.  jOleh  

jsebab  jitu,  jpembelajaran  jperlu  

jdirancang  jtidak  jhanya  jberorientasi  

jpada  jpenyampaian  jmateri,  jtetapi  jjuga  

jmemberikan  jpengalaman  jmembaca  

jyang  jbermakna. 

Permasalahan  jserupa  jditemukan  

jpada  jsiswa  jkelas  jV  jSD  

jMuhammadiyah  jNgupasan  

jYogyakarta.  jBerdasarkan  jhasil  

jobservasi  jdan  jwawancara  jyang  

jtercantum  jdalam  jpenelitian,  jsebagian  

jbesar  jsiswa  jtelah  jmemiliki  

jkemampuan  jmembaca  jsecara  jlancar,  

jtetapi  jmasih  jmenghadapi  jkesulitan  

jketika  jharus  jmemahami  jisi  jbacaan,  

jmenentukan  jide  jpokok,  jdan  

jmenyusun  jkesimpulan.  jSelain  jitu,  

jkegiatan  jmembaca  jcenderung  

jdilakukan  jketika  jsiswa  jmemperoleh  

jarahan  jdari  jguru.  jKondisi  jtersebut  

jmenunjukkan  jperlunya  jbahan  

jpembelajaran  jyang  jdapat  jmenarik  

jperhatian  jsiswa  jsekaligus  

jmemberikan  jaktivitas  jmembaca  

jsecara  jterarah. 

Pemanfaatan  jmedia  jdigital  jdapat  

jmenjadi  jsalah  jsatu  jalternatif  juntuk  

jmendukung  jkebutuhan  jtersebut.  

jMedia  jpembelajaran  jyang  

jmengombinasikan  jteks  jdengan  junsur  

jvisual  jdan  jinteraktif  jberpotensi  

jmemberikan  jpengalaman  jbelajar  

jyang  jlebih  jbervariasi.  jPowerPoint  

jtidak  jhanya  jdapat  jdigunakan  juntuk  

jmenyajikan  jmateri  jdalam  jbentuk  jteks,  

jtetapi  jjuga  jmemungkinkan  

jpengintegrasian  jgambar,  jaudio,  

jvideo,  janimasi,  jserta  jtombol  jnavigasi.  

jDengan  jpengaturan  jtersebut,  

jPowerPoint  jdapat  jdikembangkan  

jmenjadi  jmedia  jpembelajaran  jinteraktif  

jyang  jmemberikan  jkesempatan  

jkepada  jsiswa  juntuk  jmengikuti  jmateri  

jdan  jaktivitas  jsecara  jlebih  jmandiri. 

Sejumlah  jpenelitian  jterdahulu  

jmenunjukkan  jbahwa  jPowerPoint  

jinteraktif  jdapat  jdigunakan  jsebagai  

jmedia  jpembelajaran  jpada  jjenjang  

jsekolah  jdasar.  jPutri  jdan  jRezkita  

j(2019)  jmengembangkan  jmedia  

jpembelajaran  jIPA  jberbasis  

jPowerPoint  jinteraktif  juntuk  jsiswa  

jsekolah  jdasar  jdan  jmemperoleh  

jpenilaian  jyang  jbaik.  jPenelitian  jSintia  

jDewi  jdan  jSurya  jManuaba  j(2021)  jjuga  

jmenunjukkan  jhasil  jpositif  jdalam  

jpengembangan  jPowerPoint  jinteraktif  

jpada  jpembelajaran  jIPA.  jPenelitian  

jLiu  j(2025)  jselanjutnya  jmenunjukkan  

jbahwa  jmedia  jPowerPoint  jinteraktif  

jpada  jpembelajaran  jIPAS  jkelas  jV  
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jdapat  jmemenuhi  jaspek  jvaliditas,  

jkepraktisan,  jdan  jefektivitas. 

Meskipun  jdemikian,  jpenelitian  jini  

jmemiliki  jfokus  jyang  jberbeda.  jMedia  

j“Petualangan  jSi  jDarah  jMerah”  

jdikembangkan  jsecara  jkhusus  juntuk  

jmateri  jsistem  jperedaran  jdarah  

jmanusia  jdan  jdiarahkan  juntuk  

jmendukung  jketerampilan  jliterasi  

jmembaca  jsiswa  jkelas  jV.  jMedia  jtidak  

jhanya  jmenyajikan  jmateri,  jtetapi  jjuga  

jmemuat  jaktivitas  jmembaca,  

jmenemukan  jinformasi  jpenting,  

jmenjawab  jpertanyaan  jberdasarkan  

jbacaan,  jserta  jmenyusun  jkesimpulan.  

jDengan  jdemikian,  jpengembangan  

jmedia  jdalam  jpenelitian  jini  

jmengintegrasikan  jpembelajaran  jIPAS  

jdengan  jaktivitas  jliterasi  jmembaca. 

Berdasarkan  jkondisi  jtersebut,  

jpenelitian  jini  jbertujuan  jmenghasilkan  

jmedia  jpembelajaran  jinteraktif  

j“Petualangan  jSi  jDarah  jMerah”  

jberbasis  jPowerPoint  jserta  

jmengetahui  jtingkat  jkelayakan,  

jkepraktisan,  jdan  jefektivitas  jmedia  

jdalam  jmendukung  jpeningkatan  

jketerampilan  jliterasi  jmembaca  jsiswa  

jkelas  jV  jSD  jMuhammadiyah  

jNgupasan  jYogyakarta. 

 
B.  jMetode  jPenelitian  j 

Penelitian  jini  jmenggunakan  

jResearch  jand  jDevelopment  j(R&D)  

jdengan  jtujuan  jmenghasilkan  jmedia  

jpembelajaran  jinteraktif  j“Petualangan  

jSi  jDarah  jMerah”  jberbasis  jPowerPoint  

jdan  jmengetahui  jkualitas  jproduk  jyang  

jdikembangkan.  jProses  

jpengembangan  jmenggunakan  jmodel  

jADDIE  jyang  jterdiri  jatas  jlima  jtahapan,  

jyaitu  jAnalysis,  jDesign,  jDevelopment,  

jImplementation,  jdan  jEvaluation.  j 

Penelitian  jdilaksanakan  jdi  jSD  

jMuhammadiyah  jNgupasan  

jYogyakarta  jpada  jtahun  jajaran  

j2026/2027.  jUji  jcoba  jterbatas  

jmelibatkan  j10  jsiswa  jkelas  jV  jdan  jsatu  

jguru  jkelas  jV.  jSelanjutnya,  juji  jcoba  

jlapangan  jmelibatkan  j24  jsiswa  jyang  

jterbagi  jke  jdalam  jkelas  jeksperimen  

jdan  jkelas  jkontrol.  j 

Pada  jtahap  jAnalysis,  jpeneliti  

jmengidentifikasi  jkebutuhan  

jpembelajaran  jmelalui  jobservasi  jdan  

jwawancara,  jhasil  janalisis  jdigunakan  

juntuk  jmenentukan  jpermasalahan,  

jkarakteristik  jsiswa,  jkebutuhan  jmedia,  

jserta  jmateri  jyang  jakan  

jdikembangkan.  j 

Tahap  jDesign  jdilakukan  jdengan  

jMenyusun  jrancangan  jmedia,  jmateri  

jsistem  jperedaran  jdarah  jmanusia,  

jtampilan  jvisual,  jaktivitas  jliterasi  

jmembaca,  jLatihan  jsoal,  jdan  
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jinstrumen  jpenelitian.  jStruktur  jmedia  

jdirancang  jagar  jsiswa  jdapat  jmengikuti  

jmateri  jmelalui  jnavigasi  jyang  jtersedia  

jdan  jmelakukan  jaktivitas  jmembaca  

jsecara  jbertahap.  j 

Pada  jtahap  jDevelopment,  

jrancangan  jtersebut  jdiwujudkan  

jmenjadi  jmedia  jPowerPoint  jinteraktif.  

jProduk  jdilengkapi  jmateri,  jilustrasi,  

janimasi,  jvideo,  jaudio,  jtombol  

jnavigasi,  jdan  jlatihan  jsoal.  jProduk  

jkemudian  jdinilai  joleh  jahli  jmedia  jdan  

jahli  jmateri.  jMasukan  jdari  jvalidator  

jdigunakan  jsebagai  jdasar  

jpenyempurnaan  jmedia  jsebelum  

jdigunakan  jpada  jtahap  jimplementasi. 

Tahap  jImplementation  jdilakukan  

jmelalui  juji  jcoba  jterbatas  jdan  juji  jcoba  

jlapangan.  jUji  jcoba  jterbatas  

jdigunakan  juntuk  jmemperoleh  

jinformasi  jmengenai  jkepraktisan  

jmedia  jmelalui  jrespons  jguru  jdan  

jsiswa.  jSetelah  jdilakukan  jperbaikan  

jberdasarkan  jhasil  juji  jterbatas,  jmedia  

jdigunakan  jpada  juji  jcoba  jlapangan  

juntuk  jmelihat  jefektivitas  

jpenggunaannya. 

Tahap  jEvaluation  jdilakukan  

jsecara  jberkelanjutan  jdengan  

jmemperhatikan  jhasil  jpenilaian  jahli,  

jrespons  jguru  jdan  jsiswa,  jserta  jhasil  juji  

jcoba.  jEvaluasi  jdigunakan  juntuk  

jmemastikan  jbahwa  jproduk  jyang  

jdikembangkan  jtelah  jmemenuhi  jaspek  

jkelayakan,  jkepraktisan,  jdan  

jefektivitas. 

Data  jpenelitian  jdiperoleh  jmelalui  

jobservasi,  jwawancara,  jangket,  jserta  

jtes  jketerampilan  jliterasi  jmembaca.  

jKelayakan  jproduk  jditentukan  

jberdasarkan  jpersentase  jhasil  jvalidasi  

jahli  jmedia  jdan  jahli  jmateri.  

jKepraktisan  jditentukan  jberdasarkan  

jrespons  jguru  jdan  jsiswa.  jSementara  

jitu,  jefektivitas  jdianalisis  

jmenggunakan  jhasil  jpretest  jdan  

jposttest,  juji  jnormalitas,  juji  

jhomogenitas,  jindependent  jsample  jt-

test,  jdan  jN-Gain 

 

C.Hasil  jPenelitian  jdan  jPembahasan  

j 
1.  jHasil  jPengembangan  jMedia  

jPembelajaran 
Produk  jyang  jdihasilkan  jdalam  

jpenelitian  jini  jberupa  jmedia  

jpembelajaran  jinteraktif  j“Petualangan  

jSi  jDarah  jMerah”  jberbasis  jPowerPoint  

juntuk  jmateri  jsistem  jperedaran  jdarah  

jmanusia  jpada  jsiswa  jkelas  jV.  jMedia  

jdirancang  jdengan  jmenggabungkan  

jmateri  jpembelajaran  jdan  jberbagai  

junsur  jmultimedia,  jseperti  jgambar,  

janimasi,  jvideo,  jaudio,  jtombol  

jnavigasi,  jserta  jlatihan  jsoal  jinteraktif. 
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Pengembangan  jmedia  jdilakukan  

jmelalui  jlima  jtahapan  jADDIE.  jPada  

jtahap  jAnalysis,  jhasil  jobservasi  jdan  

jwawancara  jmenunjukkan  jadanya  

jkebutuhan  jterhadap  jmedia  

jpembelajaran  jyang  jlebih  jmenarik  jdan  

jinteraktif.  jPermasalahan  jyang  

jditemukan  jberkaitan  jdengan  jminat  

jmembaca  jsiswa,  jpemanfaatan  

jteknologi  jpembelajaran  jyang  jbelum  

joptimal,  jserta  jpenggunaan  jbuku  jdan  

jLKS  jyang  jmasih  jdominan. 

Pada  jtahap  jDesign,  jpeneliti  

jmenyusun  jrancangan  jisi  jdan  jtampilan  

jmedia  jberdasarkan  jkarakteristik  

jsiswa  jserta  jmateri  jsistem  jperedaran  

jdarah  jmanusia.  jMateri  jdisusun  jsecara  

jbertahap  jdan  jdilengkapi  jdengan  

jaktivitas  jyang  jmengarahkan  jsiswa  

juntuk  jmembaca,  jmenemukan  

jinformasi,  jmemahami  jisi  jbacaan,  jdan  

jmenjawab  jpertanyaan. 

Tahap  jDevelopment  

jmenghasilkan  jmedia  jPowerPoint  

jinteraktif  jyang  jdilengkapi  jberbagai  

junsur  jmultimedia.  jProduk  jselanjutnya  

jdivalidasi  joleh  jahli  jmedia  jdan  jahli  

jmateri.  jSaran  jvalidator  jdigunakan  

jsebagai  jdasar  jperbaikan  jsebelum  

jproduk  jditerapkan  jkepada  jpengguna. 

Tahap  jImplementation  jdilakukan  

jmelalui  juji  jcoba  jterbatas  jterhadap  

jguru  jdan  j10  jsiswa.  jSetelah  

jmemperoleh  jrespons  jyang  

jmenunjukkan  jbahwa  jmedia  jdapat  

jdigunakan,  jproduk  jditerapkan  jpada  juji  

jcoba  jlapangan  jdengan  jmelibatkan  j24  

jsiswa.  jTahap  jEvaluation  jdilakukan  

jdengan  jmemperhatikan  jhasil  jvalidasi,  

jrespons  jpengguna,  jserta  jhasil  jtes  

jsebelum  jdan  jsesudah  jpenggunaan  

jmedia. 
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2.  jHasil  jKelayakan  jMedia  jPembelajaran

Tabel  j1.  jHasil  jKelayakan  jMedia

Kelayakan  jmedia  jdiperoleh  

jmelalui  jpenilaian  jahli  jmedia  jdan  jahli  

jmateri.  jHasil  jvalidasi  jmenunjukkan  

jbahwa  jmedia  jmemperoleh  

jpersentase  j95%  jdari  jahli  jmedia  jdan  

j100%  jdari  jahli  jmateri.  jKedua  jhasil  

jtersebut  jtermasuk  jdalam  jkategori  

jsangat  jlayak. 

Penilaian  jahli  jmedia  jmencakup  

jaspek  jtampilan,  jpenggunaan,  jdan  

jpenyajian  jmedia.  jSementara  jitu,  jahli  

jmateri  jmenilai  jkesesuaian  jisi,  

jkebermanfaatan,  jdan  jpenggunaan  

jbahasa.  jHasil  jtersebut  jmenunjukkan  

jbahwa  jproduk  jtelah  jmemenuhi  

jkomponen  jyang  jdiperlukan  jsebagai  

jmedia  jpembelajaran  juntuk  jsiswa  

jkelas  jV. 

Masukan  jdari  jvalidator  jjuga  

jdigunakan  jdalam  jproses  

jpenyempurnaan  jproduk.  jPerbaikan  

jdilakukan  jpada  jbagian  jtampilan  jagar  

jlebih  jsesuai  jdengan  jtema  jmedia,  

jtermasuk  jpenyesuaian  jlatar  jbelakang,  

jkarakter,  jdan  janimasi.  jDengan  

jadanya  jproses  jtersebut,  

jpengembangan  jmedia  jtidak  jhanya  

jmenghasilkan  jproduk  jawal,  jtetapi  

jjuga  jmelalui  jtahap  jevaluasi  jdan  

jperbaikan  jsebelum  jdigunakan  jdalam  

jpembelajaran. 

3.  jHasil  jKepraktisan  jMedia  

jPembelajaran 
Kepraktisan  jmedia  jdiperoleh  

jmelalui  jangket  jrespons  jguru  jdan  

jsiswa  jpada  juji  jcoba  jterbatas.  jGuru  

jmemberikan  jpenilaian  jsebesar  

j88,3%,  jsedangkan  jsiswa  jmemperoleh  

jpersentase  jsebesar  j87,5%.  jKedua  

jhasil  jtersebut  jberada  jpada  jkategori  

jsangat  jpraktis. 
 

   

   

Validator Persentase Kategori 
Ahli  jmedia 95% Sangat  jlayak 
Ahli  jmateri 100% Sangat  jlayak 
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Tabel  j2.  jHasil  jKepraktisan  jMedia 

 
Respons  jguru  jmenunjukkan  

jbahwa  jmedia  jdapat  jdigunakan  jdalam  

jpembelajaran  jkarena  jmemiliki  

jnavigasi  jyang  jjelas,  jpenyajian  jmateri  

jyang  jterstruktur,  jserta  jmendukung  

jguru  jdalam  jmenyampaikan  jmateri.  

jBagi  jsiswa,  jkombinasi  jgambar,  

janimasi,  jaudio,  jvideo,  jdan  jlatihan  

jinteraktif  jmemberikan  jvariasi  jdalam  

jmengikuti  jpembelajaran. 

Hasil  jtersebut  jmenunjukkan  jbahwa  

jkepraktisan  jmedia  jtidak  jhanya  

jberkaitan  jdengan  jtampilan,  jtetapi  jjuga  

jdengan  jkemudahan  jpenggunaan  

jdalam  jkegiatan  jpembelajaran.  jMedia  

jdapat  jmenjadi  jpendukung  jbagi  jguru  

jsekaligus  jmemberikan  jpengalaman  

jbelajar  jyang  jlebih  jaktif  jkepada  jsiswa. 

4.  jHasil  jKeefektifan  jMedia  

jPembelajaran 
Efektivitas  jmedia  jdianalisis  

jberdasarkan  jperbandingan  jhasil  

jpretest  jdan  jposttest  jpada  jkelas  

jeksperimen  jdan  jkelas  jkontrol.  jKelas  

jeksperimen  jmemperoleh  jpersentase  

jpretest  jsebesar  j64,50%  jdan  

jmeningkat  jmenjadi  j81,92%  jpada  

jposttest.  jSementara  jitu,  jkelas  jkontrol  

jmengalami  jpeningkatan  jdari  j56,29%  

jmenjadi  j71,63%. 
Tabel  j3.  jHasil  jPretest  jdan  jPosttest 
Kelas N Prete

st 
Postt
est 

Peningka
tan 

Eksperi
men 

2
4 

64,50
% 

81,92
% 

17,42% 

Kontrol 2
4 

56,29
% 

71,63
% 

15,34% 

 

Pada  jkelas  jeksperimen,  jskor  

jpretest  jsebesar  j1.548  jdari  jskor  

jmaksimum  j2.400  jatau  jsetara  jdengan  

j64,50%.  jSetelah  jpenggunaan  jmedia,  

jskor  jposttest  jmeningkat  jmenjadi  

j1.966  jatau  j81,92%.  jSebanyak  j21  

jsiswa  jmencapai  jKKM  jpada  jposttest,  

jsedangkan  jtiga  jsiswa  jbelum  

jmencapai  jKKM.  jDengan  jdemikian,  

jpeningkatan  jpersentase  jpada  jkelas  

jeksperimen  jmencapai  j17,42%. 

Pada  jkelas  jkontrol,  jskor  jpretest  

jsebesar  j1.351  jdari  jskor  jmaksimum  

j2.400  jatau  j56,29%.  jSetelah  

jpembelajaran,  jskor  jposttest  

jmeningkat  jmenjadi  j1.719  jatau  

j71,63%.  jSebanyak  j16  jsiswa  

jmencapai  jKKM  jdan  jdelapan  jsiswa  

jbelum  jmencapai  jKKM.  jPeningkatan  

jpersentase  jpada  jkelas  jkontrol  

jsebesar  j15,34%.

Responden Persentase Kategori 
Guru  jkelas  jV 88,3% Sangat  

jpraktis 
10  jsiswa 87,5% Sangat  

jpraktis 
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Tabel  j4.  jHasil  jUji  jNormalitas 

No. Data Asymp.  
jSig.  j(2-
tailed) 

Keterangan 

1 Pretest  
jEksperimen 

0,200 Normal 

2 Posttest  
jEksperimen 

0,200 Normal 

3 Pretest  
jKontrol 

0,130 Normal 

4 Posttest  
jKontrol 

0,151 Normal 

 

Uji  jnormalitas  jmenggunakan  

jKolmogorov-Smirnov  jmenunjukkan  

jnilai  jAsymp.  jSig.  jsebesar  j0,200  juntuk  

jpretest  jeksperimen,  j0,200  juntuk  

jposttest  jeksperimen,  j0,130  juntuk  

jpretest  jkontrol,  jdan  j0,151  juntuk  

jposttest  jkontrol.  jSeluruh  jnilai  jlebih  

jbesar  jdari  j0,05  jsehingga  jdata  

jdinyatakan  jberdistribusi  jnormal.  j 

 
Tabel  j5.  jHasil  jUji  jHomogenitas 

Data Leven
e  

jStatist
ic 

df
1 

df
2 

Sig. Keterang
an 

Pretes
t 

2,803 1 46 0,10
1 

Homogen 

Postte
st 

0,184 1 46 0,67
0 

Homogen 

 

Selanjutnya  jdilakukan  juji  

jhomogenitas  juntuk  jmengetahui  

jkesamaan  jvarians  jdata.  jBerdasarkan  

jhasil  juji  jhomogenitas  jmenunjukkan  

jnilai  jsignifikansi  jLevene’s  jTest  

jsebesar  j0,670  jpada  jdata  jposttest,  

jdan  jsebesar  j0,101  jpada  jdata  jpretest.  

jKedua  jnilai  jsignifikansi  jtersebut  jlebih  

jbesar  jdari  j0,05.  jDengan  jdemikian,  

jdapat  jdisimpulkan  jbahwa  jpretest  jdan  

jposttest  jpada  jkelas  jeksperimen  jdan  

jkontrol  jmemiliki  jvarian  jhomogen.  

jOleh  jkarena  jitu,  jdata  jtelah  jmemenuhi  

jasumsi  jhomogenitas  jdan  jdapat  

jdilanjutkan  jpada  janalisis  

jmenggunakan  jIndependent  jSample  

jT-Test. 
Tabel  j6.  jHasil  jUji  jIndependent  jSample  

jT-test 
Kelas Mea

n 
t Sig.  

j(2-
taile
d) 

Keputusa
n 

Eksperim
en 

81,9
2 

3,30
4 

0,002 H₀  jditolak 

Kontrol 71,6
3 

  H₁  

jditerima 

 

Analisis  jselanjutnya  

jmenggunakan  jindependent  jsample  jt-

test.  jHasil  jpengujian  jmemperoleh  jnilai  

jsignifikansi  jLevene’s  jTest  jsebesar  

j0,670  jdan  jnilai  jt  jsebesar  j3,304  

jdengan  jnilai  jsignifikansi  j0,002.  

jKarena  jnilai  jsignifikansi  j0,002  jlebih  

jkecil  jdari  j0,05.  jDengan  jdemikian,  

jterdapat  jperbedaan  jyang  jsignifikan  

jantara  jhasil  jkelas  jeksperimen  jdan  

jkelas  jkontrol  jsetelah  jpembelajaran. 
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Tabel  j7.  jHasil  jUji  jN-Gain 

Kelo
mpo
k 

M
ea
n  

j(
%
) 

St
d.  

jEr
ro
r 

Std.  
jDev
iatio
n 

Mini
mu
m 

Max
imu
m 

Keter
anga
n 

Kelas  

jEksp
erime
n 

57
,5
1 

5,
79
5 

28,3
90 

11 100 Cuku
p  

jEfekt
if 

Kelas  

jKontr
ol 

38
,1
8 

4,
87
8 

23,8
96 

0 75 — 

 

Analisis  jN-Gain  jmemperlihatkan  

jrata-rata  jpeningkatan  jsebesar  

j57,51%  jpada  jkelas  jeksperimen  jdan  

j38,18%  jpada  jkelas  jkontrol.  jNilai  

jtersebut  jmenunjukkan  jbahwa  

jpeningkatan  jketerampilan  jliterasi  

jmembaca  jpada  jkelas  jyang  

jmenggunakan  jmedia  j“Petualangan  jSi  

jDarah  jMerah”  jlebih  jtinggi  

jdibandingkan  jdengan  jkelas  jyang  

jmengikuti  jpembelajaran  jtanpa  jmedia  

jinteraktif  jtersebut. 

2.  jPembahasan 
Hasil  jpenelitian  jmenunjukkan  

jbahwa  jmedia  j“Petualangan  jSi  jDarah  

jMerah”  jdapat  jdigunakan  jsebagai  

jalternatif  jmedia  jpembelajaran  juntuk  

jmendukung  jaktivitas  jliterasi  

jmembaca  jpada  jpembelajaran  jIPAS.  

jMedia  jdikembangkan  jberdasarkan  

jkebutuhan  jyang  jditemukan  jpada  

jtahap  janalisis,  jyaitu  jkebutuhan  

jterhadap  jpenyajian  jmateri  jyang  jlebih  

jmenarik  jdan  jaktivitas  jyang  jdapat  

jmelibatkan  jsiswa  jsecara  jlangsung. 

Tingkat  jkelayakan  jyang  jdiperoleh,  

jyaitu  j95%  jdari  jahli  jmedia  jdan  j100%  

jdari  jahli  jmateri,  jmenunjukkan  jbahwa  

jproduk  jtelah  jmemenuhi  jaspek  jyang  

jdinilai  joleh  jvalidator.  jPenilaian  

jtersebut  jjuga  jmenunjukkan  jbahwa  jisi  

jtampilan  jmedia  jtelah  jsesuai  jdengan  

jkebutuhan  jpengguna. 

Dari  jsisi  jkepraktisan,  jrespon  jguru  

jsebesar  j88,3%  jdan  jrespon  jsiswa  

jsebesar  j87,5%  jmenunjukkan  jbahwa  

jmedia  jmudah  jditerapkan  jdan  jditerima  

joleh  jpengguna.  jKepraktisan  jtersebut  

jdidukung  joleh  jadanya  jtombol  

jnavigasi,  jpenyajian  jmateri  jsecara  

jbertahap,  jserta  jpenggunaan  junsur  

jvisual  jdan  jmultimedia.  jSiswa  jtidak  

jhanya  jmemperoleh  jinformasi  jmelalui  

jpenjelasan  jguru,  jtetapi  jjuga  

jberinteraksi  jdengan  jmateri  jdan  

jaktivitas  jyang  jtersedia  jdi  jdalam  

jmedia. 

Pada  jaspek  jkeefektifan,  

jPeningkatan  jhasil  jpada  jkelas  

jeksperimen  jdari  j64,50%  jmenjadi  

j81,92%  jmemperlihatkan  jadanya  

jperubahan  jkemampuan  jsetelah  jsiswa  

jmenggunakan  jmedia.  jKelas  jkontrol  

jjuga  jmengalami  jpeningkatan,  jyaitu  
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jdari  j56,29%  jmenjadi  j71,63%.  jNamun,  

jpeningkatan  jpada  jkelas  jeksperimen  

jlebih  jtinggi.  jPerbedaan  jtersebut  

jkemudian  jdiperkuat  jmelalui  jhasil  

jindependent  jsample  jt-test  jdengan  

jnilai  jsignifikansi  j0,002.  jNilai  jN-Gain  

jjuga  jmenunjukkan  jkecenderungan  

jyang  jsama.  jKelas  jeksperimen  

jmemperoleh  jrata-rata  jN-Gain  jsebesar  

j57,51%,  jsedangkan  jkelas  jkontrol  

jsebesar  j38,18%.  jPerbedaan  jtersebut  

jmenunjukkan  jbahwa  jpenggunaan  

jmedia  jinteraktif  jmemberikan  

jkontribusi  jterhadap  jpeningkatan  

jkemampuan  jsiswa  jdibandingkan  

jpembelajaran  jpada  jkelas  jkontrol. 

Keefektifan  jmedia  jdapat  jdikaitkan  

jdengan  jkarakteristik  j“Petualangan  jSi  

jDarah  jMerah”  jyang  jmemasukkan  

jaktivitas  jmembaca  jke  jdalam  

jpembelajaran  jIPAS.  jSiswa  jdiarahkan  

juntuk  jmembaca  jmateri,  jmengamati  

jinformasi  jvisual,  jmenjawab  

jpertanyaan,  jserta  jmenarik  

jkesimpulan.  jDengan  jdemikian,  jmedia  

jtidak  jhanya  jberperan  jsebagai  jsarana  

jpenyampaian  jmateri  jsistem  

jperedaran  jdarah  jmanusia,  jtetapi  jjuga  

jmenyediakan  jaktivitas  jyang  jsecara  

jlangsung  jberkaitan  jdengan  

jketerampilan  jliterasi  jmembaca. 

Hasil  jpenelitian  jini  jsejalan  jdengan  

jpenelitian  jterdahulu  jmengenai  

jpenggunaan  jPowerPoint  jinteraktif  

jdalam  jpembelajaran  jsekolah  jdasar.  

jPenelitian  jPutri  jdan  jRezkita  j(2019)  

jmenunjukkan  jkelayakan  jmedia  jIPA  

jberbasis  jPowerPoint  jinteraktif  juntuk  

jsiswa  jkelas  jV.  jSintia  jDewi  jdan  jSurya  

jManuaba  j(2021)  jjuga  jmemperoleh  

jhasil  jyang  jsangat  jbaik  jdalam  

jpengembangan  jPowerPoint  jinteraktif  

jpada  jmata  jpelajaran  jIPA.  jLiu  j(2025)  

jmelaporkan  jbahwa  jmedia  jPowerPoint  

jinteraktif  jpada  jpembelajaran  jIPAS  

jkelas  jV  jdapat  jdinyatakan  jvalid,  

jpraktis,  jdan  jefektif.  jPersamaan  jhasil  

jtersebut  jmemperkuat  jbahwa  

jPowerPoint  jdapat  jdikembangkan  

jmenjadi  jmedia  jpembelajaran  jinteraktif  

jyang  jmendukung  jpembelajaran  

jsekolah  jdasar. 

Namun,  jpenelitian  jini  jmemiliki  

jkekhususan  jpada  jintegrasi  jaktivitas  

jmembaca  jdengan  jmateri  jsistem  

jperedaran  jmanusia.  jDengan  

jdemikian,  jkontribusi  jpenelitian  jtidak  

jhanya  jterletak  jpada  jpengembangan  

jmedia  jdigital,  jtetapi  jjuga  jpada  

jpemanfaatan  jmedia  jtersebut  juntuk  

jmengintegrasikan  jaktivitas  jliterasi  jke  

jdalam  jpembelajaran  jIPAS. 
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D.  jKesimpulan 

Penelitian  jpengembangan  jini  

jmenghasilkan  jmedia  jpembelajaran  

jinteraktif  j“Petualangan  jSi  jDarah  

jMerah”  jberbasis  jPowerPoint  juntuk  

jmateri  jsistem  jperedaran  jdarah  

jmanusia  jpada  jsiswa  jkelas  jV  jSD  

jMuhammadiyah  jNgupasan  

jYogyakarta.  jPengembangan  jproduk  

jmenggunakan  jmodel  jADDIE  jyang  

jterdiri  jatas  jAnalysis,  jDesign,  

jDevelopment,  jImplementation,  jdan  

jEvaluation.  j 

Hasil  jvalidasi  jmenunjukkan  jbahwa  

jmedia  jmemperoleh  jpersentase  j95%  

jdari  jahli  jmedia  jdan  j100%  jdari  jahli  

jmateri  jsehingga  jtermasuk  jkategori  

jsangat  jlayak.  jKepraktisan  jmedia  

jditunjukkan  jmelalui  jrespons  jguru  

jsebesar  j88,3%  jdan  jrespons  jsiswa  

jsebesar  j87,5%,  jyang  jkeduanya  

jtermasuk  jkategori  jsangat  jpraktis. 

Pada  juji  jcoba  jlapangan,  jkelas  

jeksperimen  jmengalami  jpeningkatan  

jdari  j64,50%  jpada  jpretest  jmenjadi  

j81,92%  jpada  jposttest,  jsedangkan  

jkelas  jkontrol  jmeningkat  jdari  j56,29%  

jmenjadi  j71,63%.  jHasil  jindependent  

jsample  jt-test  jmemperoleh  jnilai  

jsignifikansi  j0,002,  jyang  jmenunjukkan  

jadanya  jperbedaan  jyang  jsignifikan  

jantara  jkelas  jeksperimen  jdan  jkelas  

jkontrol.  jRata-rata  jN-Gain  jkelas  

jeksperimen  jsebesar  j57,51%,  

jsedangkan  jkelas  jkontrol  jsebesar  

j38,18%. 

Berdasarkan  jkeseluruhan  jhasil  

jtersebut,  jmedia  j“Petualangan  jSi  

jDarah  jMerah”  jberbasis  jPowerPoint  

jdinyatakan  jlayak,  jpraktis,  jdan  jcukup  

jefektif  jdalam  jmendukung  jpeningkatan  

jketerampilan  jliterasi  jmembaca  jsiswa  

jkelas  jV. 
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