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ABSTRACT

In the current era of globalization, educational challenges are becoming increasingly
complex and require innovation in the learning process to improve the quality of
student learning outcomes. One innovation that is currently developing rapidly is the
application of learning media. This article is a literature review of the use of paper
wayang learning media to improve student learning outcomes in elementary
schools. In this article, a journal review is carried out which discusses various types
of learning media, including paper puppets, student learning outcomes, as well as
problems that may be encountered in their application. This research uses a meta-
analysis method by collecting data through electronic journals accessed via Google
Scholar. Research data sources come from 20 national and international journals.
Data analysis was carried out using qualitative descriptions. Researchers collected
data regarding the influence of the application of paper puppet learning media in
learning and at the same time discussed the extent of the influence on student
learning outcomes in the knowledge aspect. Through comprehensive analysis, this
article provides an insightful overview of the role of instructional media in improving
learning at the primary school level and discusses research and practice directions
that need to be explored further.

Keywords: Learning Media, Paper Puppet, and Learning Outcomes.
ABSTRAK

Di era globalisasi saat ini, tantangan pendidikan menjadi semakin kompleks dan
memerlukan inovasi pada kegiatan pembelajaran yang bertujuan meningkatkan
kualitas hasil belajar peserta didik. Media inovasi yang saat ini berkembang pesat
adalah penerapan media pembelajaran. Artikel ini merupakan tinjauan literatur
terhadap penggunaan media pembelajaran wayang kertasi untuk meningkatkan
hasil belajar peserta didik di sekolah dasar. Pada artikel ini dilakukan review jurnal
yang membahas berbagai jenis media pembelajaran, termasuk wayang kertas,
hasil belajar peserta didik, serta masalah yang mungkin dihadapi dalam
penerapannya. Penelitian ini menggunakan metode meta analisis melalui
pengumpulan data melalui jurnal elektronik yang diakses melalui google scholar.
Sumber data penelitian berasal dari 20 jurnal nasional dan internasional. Analisis
data dilakukan secara deskripsi kualitatif. Peneliti mengumpulkan data mengenai
seberapa pengaruhnya penerapan media pembelajaran wayang kertas dalam
pembelajaran sekaligus membahas mengenai sejauh mana pengaruh yang ada
terhadap hasil belajar peserta didik pada aspek kognitif. Melalui analisis
komprehensif, artikel ini memberikan gambaran wawasan tentang peran media
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pembelajaran dalam pembelajaran di jenjang sekolah dasar serta membahas arah
penelitian dan praktik yang perlu dieksplorasi lebih lanjut.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Wayang Kertas, dan Hasil Belajar Peserta didik.

A.Pendahuluan

Pendidikan adalah usaha untuk
mendapatkan  ilmu  pengetahuan
melalui jalur sekolah, baik yang
bersifat formal maupun nonformal.
Pendidikan merupakan faktor kunci
dalam pembangunan suatu bangsa.
Seiring berjalannya waktu, kajian
dalam bidang pendidikan tidak lepas
dari ilmu pengetahuan dan teknologi
dalam penerapannya (Al Fath, A.M., &
Muslim, A.H., 2022: Suprihatin, D.,
Winarni, R., Saddhono, K., & Wardani
, NE, 2023. Salah satu inovasi yang
kini berkembang dengan cepat adalah
penggunaan media pembelajaran.
Media pembelajaran memainkan
peran yang sangat krusial dalam
meningkatkan efektivitas
pembelajaran. Media pembelajaran
bukan hanya berfungsi sebagai alat
bantu mengajar, tetapi juga mampu
meningkatkan motivasi dan minat
belajar  peserta  didik. Media
pembelajaran memiliki peran penting
dalam meningkatkan minat belajar
peserta didik sekolah dasar, terutama
di kelas rendah. Penggunaan media
pembelajaran  secara  signifikan

mempengaruhi hasil belajar peserta

didik melalui perubahan perilaku,
sikap, pengetahuan dan aspek
lainnya. Hasil belajar merupakan
pencapaian nyata dari apa yang telah
dipelajari peserta didik selama
mengikuti  pelajaran  dari  guru
(Nuryadi, I.P., Saputra, H.J., & Azizah,
M., 2023: Dapitra, A.A., Popiyanto, Y.,
& Suryandari, S., 2022) .

Sekolah

pendidikan formal memiliki peran yang

sebagai institusi
sangat krusial dalam mendidik anak-
anak untuk memperoleh pengetahuan
yang luas, baik dalam bidang
pengetahuan umum maupun dalam
aspek pengetahuan agama dan moral
(Indonesia, B.I.B., 2022).
Pembelajaran akan efektif jika
dilaksanakan olenh  guru yang
profesional. Prestasi belajar peserta
didik dapat ditingkatkan melalui
penerapan model pembelajaran lokal
yang terpadu. (Pamungkas, J. Harun,
& Manaf, A., 2023). Implementasi
media pembelajaran yang kreatif
dalam kegiatan belajar mengajar
dapat berkontribusi secara signifikan
dalam meningkatkan kualitas
pembelajaran. Dengan demikian,

tujuan-tujuan pembelajaran dapat
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dicapai dengan lebih efektif dan
efisien. Pengertian tersebut merujuk
pada guru, buku, lingkungan sekolah,
dan sumber belajar lainnya sebagai
media pembelajaran yang inovatif dan
kreatif (Rahayu, N.S., Andriana, E., &
Hendracipta, N., 2023: Sukmawati, S.,
Affandi, L.H., & Setiawan, H., 2022).
Hal ini menyebabkan peserta didik
mudah bosan dan kondisi kelas
menjadi tidak kondusif karena peserta
didik tidak fokus belajar dan sibuk
bermain sendiri.

Rendahnya minat belajar
peserta didik dipengaruhi oleh
beberapa faktor seperti media yang
dipakai pada proses pembelajaran
kurang bervariasi dan juga metode
pengajaran yang cenderung terlalu
monoton. Hal ini menyebabkan
peserta didik mudah bosan dan
kondisi kelas menjadi tidak kondusif
karena peserta didik tidak fokus
belajar dan sibuk bermain sendiri.
Selain itu, kecemasan berbahasa
telah diidentifikasi berkontribusi dan
mempengaruhi hasil atau prestasi
belajar peserta didik.

Penggunaan teknologi sebagai
media pembelajaran memiliki potensi
untuk secara signifikan meningkatkan
motivasi  belajar peserta  didik.
Teknologi ini dapat menarik minat

peserta didik terhadap materi

pembelajaran, sehingga mereka lebih
antusias dalam proses penerimaan
informasi dan pemahaman materi.
(Ismail, Z., Rasit, N., & Supriyatno, T.,
2023: Lutfi, A., Aftinia , F., & Permani,
BE, 2023). Guru harus mampu
memilih perangkat pembelajaran yang
relatif murah dan efisien, walaupun
bentuknya sederhana namun
mempunyai tujuan yang jelas yaitu
mencapai tujuan pembelajaran yang
diharapkan (Efendi, A., Deswijaya,
R.A., Harsono, H., & Widiatmi, T.,
2022). Dalam artikel ini peneliti akan
mencoba mengeksplorasi
penggunaan media pembelajaran
‘wayang kertas”. media ini berbahan
utama kertas yang kemudian
ditempelkan di karton dan diberi
penyangga seperti wayang. Wayang
merupakan salah satu budaya asli
Indonesia yang kini mulai ditinggalkan
oleh masyarakat.. Indonesia
mempunyai wayang golek vyaitu
wayang tiruan seseorang yang terbuat
dari ukiran kulit atau kayu yang dapat
digunakan untuk memerankan tokoh-
tokoh dalam suatu pementasan cerita
(Fikriadi, R.S., Zufria, ., & Nasution,
A.B., 2022: Nurasiah, | ., Arita, A,
Zulela, M.S., & Edwita, E., 2022).
Tujuan dari penulisan artikel ini yaitu
untuk mengetahui seberapa

pengaruhnya  penerapan media

235



Didaktik : Jurnal llmiah PGSD FKIP Universitas Mandiri
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X
Volume 10 Nomor 02, Juni 2024

pembelajaran wayang kertas dalam
pembelajaran sekaligus membahas
mengenai sejauh mana pengaruh
yang ada terhadap hasil belajar
peserta didik pada aspek kognitif.

B. Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam
penelitian ini menggunakan metode
meta analisis yang bersumber dari
jurnal yang diakses melalui google
scholar. Jurnal yang direview adalah
20 jurnal nasional dan internasional.
Data yang didapatkan kemudian
dianalisis secara deskriptif kualitatif.
Berikut adalah tabel data dari jurnal

yang telah direview.

Tabel 1 Review Jurnal Penerapan
Media Pembelajaran Konkret

Penerapan Media Pembelajaran

Konkret
1. Penelitian oleh Ni Kadek
Suartini (2020) denan

menggunakan jenis penelitian
kuantitatif. @~ Pada  penelitian

tersebut menerapkan
pembelajaran berbasis masalah
berbantuan media

pembelajaran  konkret untuk
meningkatkan  hasil  belajar
peserta didik pada pelajaran
matematika. Dalam sebuah
penelitian, ditemukan bahwa
penerapan model pembelajaran
yang berfokus pada pemecahan
masalah mampu meningkatkan

prestasi belajar matematika
siswa kelas IV Sekolah Dasar.
Tingkat ketuntasan  belajar
dalam konteks tersebut
mencapai 80%.

Penelitian oleh Ita Kurniawati,
Purwati, dan Tria Mardiana
(2021), dengan menggunakan
jenis  penelitian  kuantitatif.
Dalam penelitian  tersebut,
disimpulkan bahwa penerapan
metode Outdoor  learning
dengan menggunakan bantuan
media konkret memiliki dampak
positif terhadap prestasi belajar
siswa pada mata pelajaran
matematika.

Penelitian yang dilakukan oleh
Hanif Lathifah, Sugiarti, dan
Prilia  Rahmadina pada tahun

2023 menggunakan
pendekatan kuantitatif. Hasil
penelitian tersebut
menunjukkan bahwa

pemanfaatan media konkret
dalam proses pembelajaran
memiliki pengaruh yang
signifikan terhadap peningkatan
prestasi belajar siswa, terutama
di tingkat Sekolah Dasar.

Penelitian yang dilakukan oleh
Rosyida Husni, Ari Suryawan,
dan Puji Rahmawati pada tahun
2022 mengadopsi pendekatan
penelitian  kuantitatif.  Hasil
penelitian tersebut menemukan
bahwa penerapan model
pembelajaran Discovery
Learning dengan menggunakan
media konkret sebagai media
pembelajaran memiliki dampak
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yang positif terhadap prestasi
belajar siswa dalam mata
pelajaran IPA.

layak untuk diterapkan di kelas
3 Sekolah Dasar.

Penelitian oleh Azizah,
Kasmudin Mustapa, dan Sinta
Reski (2020), dengan
menggunakan jenis penelitian
kuantitatif. =~ Hasil  penelitian
tersebut menunjukkan bahwa

Penelitian oleh Ngafifatul
Ngajijah, Wida Nurul, dan
Ahmad  Mukhlasin  (2024),
dengan menggunakan jenis
penelitian RnD (ADDIE). Pada
penelitian tersebut diperoleh
bahwa produk media

penggunaan model pembelajaran wayang kertas
pembelajaran Investigasi yang telah  dikembangkan
Kelompok (Group memiliki kualitas yang sangat
Investigation/Gl) dengan baik dan dapat efektif digunakan
bantuan media konkret sebagai sarana pembelajaran.

berdampak pada peningkatan
prestasi belajar siswa dalam
mata pelajaran IPA.

Tabel 2 Review Jurnal Media

Pembelajaran Wayang Kertas

Media Pembelajaran Wayang
Kertas

1.

Penelitian oleh Erwin Putera
Permana (2021), dengan
menggunakan jenis penelitian
kuantitatif. @~ Pada  penelitian
tersebut  diperoleh bahwa
ditemukan adanya dampak
yang signifikan dari
penggunaan media
pembelajaran wayang kertas
terhadap pembentukan nilai
karakter siswa sekolah dasar.

Penelitian oleh Ni Kadek Depi
dan Gusti Ayu Nanik (2023),
dengan menggunakan jenis
penelitian  kuantitatif. = Pada
penelitian tersebut diperoleh
bahwa terdapat perbedaan
yang antara peserta didik yang
dibelajarkan dengan model
pembelajaran  role  playing
berbantuan media wayang
kertas dibandingkan kelompok
peserta didik yang dibelajarkan
dengan model pembelajaran
langsung.

Penelitian oleh Yuarnes Elkana
dan Henny Dewi (2022), dengan
menggunakan jenis penelitian
RnD (ADDIE). Pada penelitian
tersebut diperoleh penerapan
media pembelajaran WAKER
(Wayang Kertas) yang
didasarkan pada model apacin

Penelitian oleh Hilda Arta, Nina
Sofiana, dan Dwiana Asih
(2023), dengan menggunakan
jenis penelitian kuantitatif. Pada
penelitian tersebut diperoleh
bahwa penerapan model
pembelajaran role-playing yang
menggunakan media wayang
kertas memiliki dampak yang
sangat penting terhadap
peningkatan keterampilan
menyimak peserta didik.
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Tabel 3 Review Jurnal Media analisis.hasil penelitian

Pembelajaran Sebagai Upaya menunjukan bahwa Penerapan

Peningkatan Hasil Belajar Peserta

media gambar secara signifikan
meningkatkan prestasi belajar

didik siswa Sekolah Dasar dalam
Peningkatan Hasil Belajar mata pelajaran IPA, yang
Peserta didik sebelumnya hanya mencapai

1.

Penelitian oleh Asnani Asriani,
Pariadi dan Satria sinta (2020),

36%, menjadi mencapai 92%,
dengan peningkatan rata-rata

dengan menggunakan jenis mencapai 58%.

penelitian eksperimen_ Dari 5. Penelitian oleh Nurul Mauli
hasil  penelitan, terungkap Agusti dan Aslam (2022) yang
bahwa adopsi media menggunakan jenis penelitian
pembelajaran visual memiliki True  Experimental  Design
dampak yang cukup signifikan dengar?. Hasil penelitian
terhadap pencapaian hasil menunjukkan bahV\{a
belajar siswa pada tingkat kelas penggunaan media

V Sekolah Dasar.

pembelajaran berupa aplikasi
Wordwall statistik

2. Penelitian oleh Ice Endah secara
Yuliana, Dewi Shinta, Joko Suilo berpengaruh secara signifikan
dan Khoirulloh (2022) terhadap peningkatan hasil
menggunakan penelitian belajar siswa Sekolah Dasar.
kuantitatif. Dari hasil penelitian,
dapat  disimpulkan  bahwa Tabel 4 Review Jurnal Pengaruh
penggu.naan media .ko_ml_k Media Wayang terhadap hasil
edukasi yang mengadopsi nilai- ]
nilai budaya Jawa secara efektif belajar
meningkatkan  hasil  belajar Pengaruh Media Wayang
peserta didik. 1. penelitian oleh Dwy Afita, Sri

3. Penelitian oleh Galih Cahya Suneki dan Veryliana
Pratama. Edi Waluyo danan Purnamasari (2019) dengan
Deni Setiawan (2023) dengan menggunakan jenis penelitian
jenis metode penelitian kuantitatif. =~ Hasil  penelitian
Tindakan Kelas (PTK), menggambarkan bahwa
menemukan bahwa penerapan pendekatan snowball throwing
media musik dengan dukungan dengan dukungan media
model pembelajaran discovery wayang kertas membawa
learning dapat meningkatkan dampak vyang efisien pada
prestasi belajar matematika prestasi belajar peserta didik
siswa kelas V Sekolah Dasar. kelas IV Sekolah Dasar.

4. Penelitian oleh Yunita Setyo

Utami (2020) yang
menggunakan penelitian meta

penelitian oleh Indah
Rahmawati, Panca Dewi dan
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Kuntarti Endah (2023) dengan
jenis penelitian Tindakan kelas.
Dari hasil penelitian tersebut,
disimpulkan bahwa terdapat
peningkatan yang signifikan
dalam prestasi belajar kognitif
siswa pada konteks materi
cerita fiksi.

Nur dan
(2021)

Penelitian oleh Esti
Muhammad  Abduh
dengan jenis penelitian
kuantitatif hasil penelitian
menunjukkan perbedaan yang
cukup mencolok antara rerata
hasil pretest dan posttest siswa
setelah menerapkan media
wayang dalam proses
pembelajaran.

Penelitian oleh Rizka Agil dan
Dahlia Rineva (2022) dengan
menggunakan pendekatan
penelitan  Tindakan  Kelas
(PTK), menunjukkan bahwa
terjadi peningkatan sebesar
25,81% dalam prestasi belajar
Bahasa Indonesia ketika media
wayang digunakan sebagai alat
bantu pembelajaran.

Penelitian oleh Ricky
rismadhiarwan dan Belinda
Dewi Regina (2023) dengan
jenis penelitian Tindakan kelas.
Hasil dari penelitian tersebut
mengindikasikan bahwa
penggunaan media wayang
karakter dalam konteks
pembelajaran mampu
memberikan kontribusi yang
positif terhadap peningkatan
prestasi belajar peserta didik.

telah

Berdasarkan hasil review yang

dilakukan, dapat ditarik

kesimpulan bahwa media
pembelajaran memegang peran yang
sangat penting dan strategis dalam
membentuk dan mempengaruhi hasil
belajar peserta didik. Dalam konteks
ini, penggunaan media pembelajaran

tidak hanya sebagai alat bantu dalam

proses pengajaran, tetapi juga
sebagai pendorong utama dalam
mencapai tujuan pembelajaran

dengan efektif.. Dari 20 jurnal yang
direview mengungkapkan bahwa

media pembelajaran berbentuk
konkret berpengaruh terhadap hasil
didik.

menggunakan media yang konkret

belajar  peserta Dengan
mereka diberikan pengalaman yang
nyata dalam memhami materi. Media
konkret yang bisa menjadi pilihan
yaitu wayang kertas. Dari hasil review
yang

bahwa

telah dilakukan, terungkap

terdapat pengaruh yang
signifikan terhadap hasil belajar siswa
yang menggunakan media wayang

kertas.

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Media
instrumen yang difungsikan sebagai

pembelajaran adalah

media untuk mentransfer pesan-
pesan serta informasi yang telah
dipersiapkan dengan struktur dan
rencana yang terorganisir, dengan

tujuan mendukung proses komunikasi
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pembelajaran secara efektif di dalam
konteks pendidikan. Media
pembelajaran memiliki tujuan utama
untuk mendukung pencapaian tujuan
pembelajaran oleh peserta didik serta
menciptakan suasana belajar yang
mendukung, sehingga dapat
memfasilitasi terjadinya proses
pembelajaran yang efisien dan efektif
sesuai dengan harapan guru. (Yanto
et al, 2019).

pembelajaran tentunya

Adanya media
mampu
mempermudah guru dalam
menyampaikan informasi kepada
peserta didik dalam mecapai tujuan
pembelajaran

Secara empiris media wayang
dapat meningkatkan keaktifan
(Mustika et al., 2022), hasil belajar
(Mukholifah et al., 2020), keterampilan
menyimak (Mila & Anafiah, 2021), dan
keterampilan bercerita (Muthoharoh et
al., 2021). Berdasarkan pandangan
para ahli yang dikutip di atas,
disimpulkan bahwa penggunaan
media pembelajaran wayang kertas
memiliki dampak yang positif terhadap
peningkatan kemampuan dan
keterampilan peserta didik. Oleh
karena itu, media ini dapat dianggap
sebagai alternatif yang tepat bagi guru
dalam memilih media pembelajaran.

Berdasarkan review jurnal yang

telah dijabarkan sebelumnya, media

pembelajaran wayang kertas
berpengaruh sterhadap hasil belajar
peserta didik seperti pada penelitian
Indah Rahmawati (2023) vyang
berjudul “Peningkatan Hasil Belajar
peserta didi Pada Materi Cerita Fiksi
Menggunakan Model Problem Based
Learning bebantun Media Wayang
kertas di kelas IV SD” yang
menunjukkan hasil belajar kelas
eksperimen lebih tinggi dibandingkan
pada kelas control. Hal tersebut
sesuai dengan pernyataan Indah
Rahmawati (2023) bahwa
pemanfaatan media wayang kertas
memberikan dampak yang signifikan
terhadap peningkatan hasil belajar
kognitif, yang dibuktikan dengan
peningkatan prestasi belajar peserta
didik secara signifikan, mencapai
tingkat persentase rata-rata sebesar
93%. Selain itu, peningkatan nilai N-
Gain mencapai 27,9, dengan nilai
sebesar 0,69 yang masuk dalam
kategori tingkat sedang.

Berdasarkan penjabaran di atas
dan analisis review artikel yang
dilakukan, peneliti menemukan
bahwasannya media pembelajaran
Wayang Kertas memberikan
Pengaruh pada pembelajaran di
sekolah dasar terkhususnya pada
hasil belajar pada aspek kognitif.

Media pembelajaran wayang kertas
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adalah jenis media konkret yang
memungkinkan peserta didik untuk
membayangkan  secara  konkret
tentang materi yang sedang dipelajari
dan juga memiliki karakter yang
menarik sehingga menarik perhatian
peserta didik. Maka dari itu, teori yang
menyatakan media pembelajaran
wayang kertas memiliki pengaruh
positif terhadap hasil belajar aspek

kognitif peserta didik adalah benar.

D. Kesimpulan

Pada saat ini peran media
pembelajaran menjadi sangat krusial
dalam mendukung proses
pembelajaran di berbagai tingkatan
pendidikan. Pendidikan merupakan
suatu usaha yang bertujuan untuk
memperoleh  pengetahuan, yang
dapat dilakukan melalui lembaga
formal seperti sekolah atau pun
melalui jalur pendidikan informal.
Pendidikan merupakan faktor kunci
dalam pembangunan suatu bangsa.
Seiring berjalannya waktu,

Media pembelajaran memegang
peran yang krusial dalam
menyampaikan informasi dan konsep
kepada peserta didik selama proses
pembelajaran, serta berperan sebagai
alat bantu vyang efektif untuk
meningkatkan pemahaman mereka

terhadap materi pembelajaran. dan

menjadikan pembelajaran  tidak
membosankan. Berdasarkan hasil
review dari 20 artikel jurnal nasional
dan internasional, dapat disimpulkan
bahwasannya media pembelajaran
wayang kertas berpengaruh besar
terhadap peningkatan hasil belajar
peserta didik jenjang sekolah dasar
pada aspek kognitif. Terdapat faktor-
faktor yang mempengaruhi media
pembelajaran wayang kertas terhadap
hasil belajar peserta didik yaitu media
pembelajaran wayang kertas
disesuaikan dengan kemampuan dan
kebutuhan peserta didik serta
ketersediaannya sarana dan
prasarana yang mendukung sebagai

penunjang pembelajaran.
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