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ABSTRACT

This study aims to develop a big book learning media based on local folklore with
the help of the Canva application, and to evaluate student responses and its
feasibility. This big book is based on local legends, uses Indonesian, and presents
relevant images to attract students' interest in learning. The research method used
is Research and Development (R&D) with the ADDIE model, but only three stages
are applied: Analysis, Design, and Development. At the analysis stage, pre-
research was conducted at the UPTD SPF SDN Cibubukan, where interviews with
grade | teachers revealed that learning Indonesian was less interesting for
students. At the design stage, the researcher designed a big book using Canva,
and at the development stage, the big book media was validated by material
experts, media experts, and teachers. The validation results showed a feasibility
score of 95% from material experts, 94% from media experts, and 95% from
teachers, all of whom concluded that this media was very suitable for use in
learning. The big book media developed can be applied as an initial step in the
teaching and learning process, indicating that this folklore-based big book is very

suitable for use in learning Indonesian.
Keywords: Development, Learning Media, Big Book

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran big book
berbasis cerita rakyat dari daerah setempat dengan bantuan aplikasi Canva, serta
mengevaluasi tanggapan peserta didik dan kelayakannya. Big book ini dibuat
berdasarkan legenda lokal, menggunakan bahasa Indonesia, dan menyajikan
gambar yang relevan untuk menarik minat belajar siswa. Metode penelitian yang
digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model ADDIE,
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namun hanya tiga tahap yang diterapkan: Analisis, Desain, dan Pengembangan.
Pada tahap analisis, pra-penelitian dilakukan di UPTD SPF SDN Cibubukan, di
mana wawancara dengan guru kelas |, mengungkapkan bahwa pembelajaran
bahasa Indonesia kurang menarik bagi siswa. Pada tahap desain, peneliti
merancang big book menggunakan Canva, dan pada tahap pengembangan,
media big book divalidasi oleh ahli materi, ahli media, dan guru. Hasil validasi
menunjukkan skor kelayakan sebesar 95% dari ahli materi, 94% dari ahli media,
dan 95% dari guru, yang semuanya menyimpulkan bahwa media ini sangat layak
digunakan dalam pembelajaran. Media big book yang dikembangkan ini dapat
diterapkan sebagai langkah awal dalam proses belajar mengajar, menunjukkan
bahwa big book berbasis cerita rakyat ini sangat layak digunakan dalam

pembelajaran Bahasa Indonesia.

Kata kunci :Pengembangan, Media Pembelajaran, Big Book

A.Pendahuluan

Pendidikan memiliki peran yang
sangat penting dalam kemajuan
suatu bangsa. Harapannya,
pendidikan dapat menghasilkan
generasi muda yang cerdas, mampu
mengembangkan potensi diri, berpikir
secara kritis dan dinamis,
bertanggung jawab, berakhlak mulia,
serta beriman dan bertagwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa. Menurut
Sadiman (Dalam Dhita Tiara &
Sutarini  2023), tujuan pendidikan
adalah menuntut siswa untuk menjadi
individu yang kreatif. Kemampuan
berpikir kritis, kreatif, dan produktif
adalah kemampuan berpikir tingkat
tinggi. Salah  satu  penunjang
memperbaiki pembelajaran adalah

dengan adanya kurikulum merdeka.

Dengan adanya kurikulum merdeka,
pendidikan dapat menjadi lebih
relevan bagi siswa, sehingga dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran
secara menyeluruh.

Merdeka adalah
kurikulum baru yang dikeluarkan

Kurikulum

pemerintah Indonesia sebagai bentuk
inisiatif  dalam  mengembangkan

kurikulum  pemerintah  Indonesia
dalam mengembangkan kurikulum
yang lebih mandiri dan relevan bagi
peserta didik di seluruh Indonesia.
Tujuan Kurikulum Merdeka adalah
menciptakan kurikulum yang sesuai
dengan kebutuhan peserta didik serta
memberikan kebebasan kepada guru
untuk mengembangkan materi
pembelajaran yang menarik dan

bermakna. Dengan adanya Kurikulum
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Merdeka,

pembelajaran

penggunaan media

menjadi sangat
dibutuhkan untuk mendukung proses
pembelajaran yang lebih mandiri,
relevan, dan menarik bagi para
peserta didik. Hal tersebut sesuai
dengan pertanyataan (Junaidi, J:
2019) yang menyatakan bahwa
‘penggunaan media pembelajaran
pada tahap orientasi pengajaran akan
sangat membantu keefektifan proses
pembelajaran dan  penyampaian
pesan dan isi pelajaran saat itu.” Oleh
karena itu, pemilihan media harus
sangat dipertimbangkan agar dapat
mencapai tujuan pembelajaran
dengan lancar. Dengan
memanfaatkan media pembelajaran
akan meningkatkan efektivitas,
efisiensi, dan menarik minat dalam
pembelajaran. Oleh karena itu, guru
perlu merencanakan pembelajaran
secara cermat untuk mencapai hal
tersebut, serta menyadari pentingnya
media pembelajaran dalam proses
belajar mengajar.

Dalam era di mana informasi
tersedia secara luas dan cepat
melalui berbagai platform, guru harus
mampu menciptakan pengalaman
pembelajaran yang menarik, relevan,
dan memotivasi. Salah satu cara

untuk mencapai hal ini adalah melalui

pengembangan media pembelajaran
yang beragam dan menarik, salah
satunya adalah big book. Big book
merupakan salah satu media
pembelajaran yang bisa menjadi alat
yang sangat efektif dalam mengajar.
Dengan ukurannya yang besar dan
ilustrasinya yang menarik, big book
mampu menarik perhatian siswa
sejak awal pembelajaran. Dalam
menggunakan big book, guru dapat
memperkenalkan konsep-konsep
penting dengan cara yang visual dan
interaktif, memungkinkan siswa untuk
lebih mudah memahami materi yang
diajarkan. Selain itu, big book juga
memberikan kesempatan bagi guru
untuk berkreasi dan mengembangkan
aktivitas pembelajaran yang
beragam. untuk mengembangkan
sebuah media pembelajaran big book
yang mengambil inspirasi dari sejarah
cerita rakyat yang berasal dari Aceh
singkil yang termasuk dalam mata
pelajaran Bahasa Indonesia. Alasan
peneliti mengambil sejarah di daerah
setempat adalah agar peserta didik
tidak tertinggal dengan sejarah dari
daerah tempat mereka tinggal,
sehingga minat dan rasa ingin tahu
mereka terhadap cerita semakin
meningkat. Big book adalah buku
dengan gambar dan teks berukuran
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besar untuk memastikan keterbacaan
oleh semua peserta didik.

Guru perlu menciptakan
lingkungan belajar yang mendukung
agar peserta didik dapat fokus pada
kegiatan pembelajaran, khususnya
dalam pembelajaran Bahasa
Indonesia. Untuk meningkatkan minat
baca siswa, guru harus dapat
menciptakan pengalaman belajar
yang menarik dan menyenangkan,
sehingga juga dapat mendukung
pencapaian tujuan pembelajaran

yang telah dirumuskan.

B. Metode Penelitian
Metode
pengembangan atau Reasearch and

penelitian

Development. Menurut Sukmadinata
(dalam Muqgdamien 2021) Research
and Development adalah suatu
proses atau langkah-langkah untuk
mengembangkan suatu produk baru
atau menyempurnakan yang telah
ada yang dapat
dipertanggungjawabkan. Haryati
(dalam  Mugdamien 2021) juga
mendefenisikan Research and
Development merupakan metode
penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan

menguji keefektifan produk tersebut.

C.Hasil

Pembahasan

Penelitian dan

1. Tahap Analisis ( Analysis)

a. Analisis Kebutuhan

Alasan utama peneliti
mengembangkan media big book
berbasis cerita rakyat pada
pembelajaran Bahasa Indonesia di
kelas 1 ini adalah  Dengan
memanfaatkan media big book
secara efektif, guru dapat
menciptakan pengalaman
pembelajaran yang berkesan bagi
siswa. Dimana peneliti mengambil
inspirasi dari sejarah cerita rakyat
atau Legenda yang berasal dari
Aceh Singkil yang termasuk dalam
mata pelajaran Bahasa Indonesia
hasil analisis kebutuhan, peneliti
menemukan solusi yang efektif
dengan mengembangkan media
pembelajaran big book berbasis
cerita rakyat. Media ini dirancang
untuk menarik perhatian siswa
melalui cerita legenda dari daerah
setempat, yang diyakini akan
meningkatkan minat mereka dalam
membaca. Keunggulan dari media
big book terletak pada ukurannya
yang besar serta ilustrasi yang
menarik, yang mampu menarik

perhatian siswa sejak awal

224



Didaktik : Jurnal lImiah PGSD FKIP Universitas Mandirii
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X

Volume 10 Nomor 04, Desember 2024

pembelajaran. Hal ini tidak hanya
membuat pembelajaran lebih
menarik, tetapi juga memberikan
pengalaman belajar yang holistik dan
berbeda dari metode sebelumnya,
sehingga dapat meningkatkan
efektivitas  proses  pembelajaran
secara keseluruhan.

b. Analisis Materi

Analisis materi dilaksanakan
dengan cara mengidentifikasi materi
utama yang perlu diajarkan,
mengumpukan dan memilih materi
yang relevan. Materi utama dalam
penelitian ini adalah Bab 2 “Ayo
Bermain” untuk siswa kelas 1 SD
pada Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia

c. Analisis Karakteristik Peserta

Didik

Analisis karakteristik peserta didik
untuk menetapkan spesifikasi dan
kualifikasi perubahan perilaku atau
tujuan dan materi. Analisis
karakteristik dilakukan dengan cara
observasi langsung dikelas 1 SD.

2. Tahap Perancangan (Design)
a. Pemilihan Media

Media pembelajaran dipilih dengan
menyesuaikan hasil analisis
kebutuhan, analisis materi, dan

analisis karakteristik peserta didik.

Ide penciptaan media pembelajaran
big book berawal dari ketertarikan
peneliti terhadap big book, yang
memiliki visualisasi menarik. Peneliti
merasa bahwa big book bisa menjadi
media pembelajaran yang efektif.
Fokus utama dari big book ini adalah
cerita rakyat atau legenda dari
daerah setempat, yang diharapkan
dapat memudahkan siswa dalam
memahami materi karena cerita
tersebut berasal dari daerah mereka
sendiri. Ini akan meningkatkan rasa
ingin tahu dan minat baca siswa

terhadap materi yang disajikan.

b. Pemilihan Format berdasarkan
Kriteria
Media big book yang dikembangkan
mencakup tulisan dan gambar
ilustrasi yang menggambarkan cerita
rakyat atau legenda dengan judul
"Bohong Mekhinang". Big book ini
menggunakan gambar animasi dan
ilustrasi yang dirancang dengan baik
untuk menarik perhatian siswa.
Tampilan visual yang menarik dan
cerita yang disajikan dalam bentuk
animasi dan ilustrasi bertujuan untuk
membangkitkan rasa ingin tahu siswa
selama proses pembelajaran.
Dengan pendekatan ini, diharapkan
dapat meningkatkan minat baca

siswa, karena mereka lebih tertarik
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dan terlibat dengan materi yang

disajikan.

c. Menentukan gambar yang akan
digunakan. -
Penulis menentukan dan

menyesuaikan elemen-elemen dan
teks dengan cerita rakyat dalam
proses desain media pembelajaran
Big Book. Langkah pertama adalah
mengakses fitur premium Canva
untuk mendapatkan elemen dan
ilustrasi yang lebih menarik, termasuk
sketsa gambar yang sesuai. Setelah
itu, tahap berikutnya  adalah
merancang media Big Book berbasis
cerita rakyat. Pada tahap ini, penulis
menyesuaikan alur cerita dengan
berbagai ilustrasi yang menarik dan
relevan, memastikan setiap halaman
Big Book mencerminkan esensi dari

cerita rakyat yang diangkat.

a. Ahli materi

Angket telaah ahli materi berisi
13 butir pernyataan. Dari 13 butir
pernyataan yang diberikan, skor total
yang diperoleh adalah 62. Untuk
mencari total skor, peneliti
menjumlahkan seluruh skor yang
didapatkan dari ahli materi. Setelah

nilai total skor diperoleh, maka untuk

mencari skor kelayakan, peneliti
menggunakan rumus:
NP =R x 100%
SM

NP =62 x 100%
65
= 95 %

Dari hasil didapatkan skor kelayakan
sebesar 95%. Dari skor tersebut
dapat dikatakan bahwa media big
book berbasis cerita rakyat “Sangat
Layak” untuk digunakan dalam
kegiatan pembelajaran

b. Ahli media

Setelah nilai total skor diperoleh,
maka untuk mencari skor kevalidan,

peneliti menggunakan rumus:

NP =R x100%
SM

NP =35 x 100%
50

=70 %

Dari hasil didapatkan skor
kelayakan sebesar 70%. Dari skor
tersebut dapat dikatakan bahwa
media pembelajaran big  book
berbasis cerita rakyat  yang
dikembangkan

“Layak” untuk

digunakan dalam kegiatan

226



Didaktik : Jurnal lImiah PGSD FKIP Universitas Mandirii
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X

Volume 10 Nomor 04, Desember 2024

pembelajaran. Namun penelaah ahli
media pembelajaran memberikan
catatan revisi saran terhadap media
pembelajaran  big  book  yang

dikembangkan.

Penelitian ini bertujuan untuk

mengembangkan  produk berupa
media pembelajaran big book yang
berbasis cerita rakyat dari daerah
setempat dengan bantuan aplikasi
Canva. Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengevaluasi
tanggapan peserta didik dan
kelayakan media pembelajaran big
book berbasis cerita rakyat yang
dibuat menggunakan Canva. Big
book ini dibuat berdasarkan legenda
lokal dan menggunakan bahasa
Indonesia. Gambar dalam big book
disajikan dengan relevan sesuai
dengan isi cerita untuk membuat
pembelajaran lebih menarik bagi

peserta didik. Metode penelitian yang

digunakan adalah Research and

Development (R&D) dengan model
ADDIE, namun dalam penelitian ini
hanya tiga tahap yang digunakan,
yaitu: Analisis, Desain, dan
Pengembangan.
c. Respon guru

Penelaah respon guru skor
kelayakan sebesar 95%. Dari skor
tersebut dapat dikatakan bahwa
respon guru terhadap media
pembelajaran  big  book  yang
dikembangkan “Sangat Layak” untuk
digunakan dalam kegiatan

pembelajaran.

Sehingga Media Big Book
yang dikembangkan sudah dapat
diterapkan sebagai langkah awal
untuk proses belajar mengajar di
sekolah dengan demikian big book
pada pelajaran Bahasa Indonesia
berbasis cerita rakyat menunjukkan
kriteria Sangat Valid atau Sangat

Layak.
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D. Kesimpulan
Produk yang dikembangkan

berupa media pembelajaran big book
berbasis cerita rakyat dari daerah
setempat dengan judul “Bohong
Mekhinang”. Penilaian Penelaah ahli
materi didapatkan skor kelayakan
sebesar 95%. Dari skor tersebut
dapat dikatakan bahwa materi pada
media big book berbasis cerita rakyat
‘Sangat Layak” untuk digunakan
dalam kegiatan pembelajaran.
Penilaian dari penelaah ahli media
memperoleh skor kelayakan sebesar
94%. Skor ini menunjukkan bahwa
dari segi desain dan presentasi
visual, media pembelajaran ini sangat
layak untuk digunakan. Desain grafis
dan tata letak yang dibuat
menggunakan aplikasi Canva telah
terbukti menarik dan efektif dalam
meningkatkan minat siswa. Penilaian
dari respon guru juga menunjukkan
skor kelayakan yang sangat tinggi,

yaitu 95%. Respon positif dari guru

menunjukkan bahwa media big book
ini sangat membantu dalam proses
pembelajaran, membuatnya lebih
menarik dan meningkatkan minat
baca siswa. Secara keseluruhan,
dengan skor kelayakan yang sangat
tinggi dari ketiga penilaian tersebut,
dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran big book berbasis
cerita rakyat ini sangat layak dan
efektif digunakan dalam kegiatan
pembelajaran di kelas. Media ini tidak
hanya meningkatkan minat baca
siswa tetapi juga membuat
pembelajaran lebih interaktif dan
menarik, sehingga berpotensi

meningkatkan kualitas pembelajaran

di kelas.
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