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ABSTRACT 

 
This study aims to develop products and determine the feasibility of learning media 
for energy education applications based on smarts app creator on energy source 
material. The method used in this research is a research and development method 
known as Research and Development with the ADDIE model (Analysis, Design, 
Development, Implementation, and Evaluation). The research begins with analyzing 
the needs of students, then making a learning media design for the smarts app 
creator-based energy education application, then conducting expert validation and 
product revision. Research results from the validation of 88% media experts, 100% 
language experts and 96% material experts, show that the learning media for smarts 
app creator-based energy education applications are very feasible to use with an 
average percentage of 94%. At the implementation stage, 35 students gave a very 
good response to the smarts app creator-based energy education application used 
by obtaining an average percentage of 89% which means it is very feasible to use. 
Therefore, it can be concluded that the development of learning media for energy 
education applications based on smarts app creator on the material of energy 
sources in daily life at Dayeuhluhur CBM Elementary School, Sukabumi City in class 
lV A at the end of the even semester of 2023/2024 is very feasible to use during the 
learning process. 
 
Keywords: AC-based Energy Education Application Learning Media 
 

ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan produk dan mengetahui kelayakan 
media pembelajaran aplikasi energy education berbasis smarts app creator pada 
materi sumber energi. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 
penelitian dan pengembangan yang dikenal dengan Research and Development 
dengan model ADDIE (Analyis, Design, Development, Implementation, and 
Evaluation). Penelitian diawali dengan analisis kebutahan peserta didik, kemudian 
membuat rancangan media pembelajaran aplikasi energy education berbasis 
smarts app creator, Selanjutnya melakukan validasi ahli dan revisi produk. Hasil 
Penelitian dari validasi ahli media 88%, ahli Bahasa 100% dan ahli materi 96%, 
menunjukan media pembelajaran aplikasi energi education berbasis smarts app 
creator sangat layak digunakan dengan peroleh persentase rata-rata 94%. Pada 
tahap implementasi sebanyak 35 peserta didik memberikan respon sangat baik 
terhadap aplikasi energy education berbasis smarts app creator yang digunakan 
dengan peroleh persentase rata-rata 89% yang berarti sangat layak digunakan. 
Maka dari itu, dapat disimpulkan bahwa pengembangan media pembelajaran 
aplikasi energy education berbasis smarts app creator pada materi sumber energi 
dalam kehidupan sehari hari di Sekolah Dasar Dayeuhluhur CBM Kota sukabumi 
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pada kelas lV A akhir semester genap tahun 2023/2024 sangat layak untuk 
digunakan pada saat proses pembelajaran. 
 
Kata Kunci: Media pembelajaran aplikasi energy education berbasis SAC 
 
A. Pendahuluan 

Pendidikan di Indonesia perlu 

lebih responsif dalam rangka mendidik 

siswa menghadapi tantangan 

Revolusi Industri 4.0 dan 

menghasilkan sumber daya manusia 

(SDM) yang terampil dan berdaya 

saing. Diharapkan sekolah dapat 

merancang pembelajaran abad 21 

yang berpusat pada siswa, yang 

mencakup kerja tim, komunikasi, 

pemikiran kritis dan kreatif, dan peran 

instruktur sebagai panduan bagi siswa 

untuk menggunakan teknologi dan 

metode serta media yang tersedia. 

Beberapa masalah termasuk 

belajar melalui penggunaan hanya 

buku tematik sebagai sumber belajar; 

siswa tidak mengambil peran aktif 

dalam pendidikan mereka, yang 

membuatnya membosankan; guru 

terus menggunakan instruksi gaya 

ceramah; dan materi pembelajaran 

yang kurang beragam. Masalah lain 

adalah bahwa pembelajaran tidak 

melindungi pemahaman siswa; 

sebaliknya, itu hanya 

mempertahankan keseluruhan 

kompetensi atau materi pelajaran. 

Siswa berada di bawah tekanan, yang 

membuat belajar pasif, dan 

membosankan. 

Bidang pendidikan tidak dapat 

tinggal diam karena kemajuan 

teknologi yang tak terbendung dan 

pertumbuhan zaman yang sesuai. 

Kualitas pembelajaran siswa dapat 

dipengaruhi oleh fakta bahwa satu-

satunya sumber belajar yang tersedia 

bagi mereka adalah buku paket, yang 

tidak seimbang dengan penggunaan 

media pembelajaran. Menurut 

Nurjaman (2018) (Syadida 2022), 

pendidik harus bekerja untuk 

meningkatkan standar pengajaran 

sesuai dengan perkembangan zaman 

dengan melakukan hal-hal berikut: 

Media pembelajaran adalah 

salah satu dari banyak elemen yang 

berkontribusi terhadap pembelajaran 

yang baik. Penggunaan media oleh 

guru memiliki dampak besar pada 

seberapa interaktif suatu pelajaran. 

Media pembelajaran dapat digunakan 

dalam upaya mengatasi tantangan 

dan menghasilkan pembelajaran yang 

efektif. Hal ini bertujuan agar kegiatan 

pembelajaran akan berfungsi dengan 

sukses dan efisien dengan 

menggunakan media pembelajaran. 
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Kenyataan tersebut juga 

didukung dari hasil penelitian yang 

sebelumnya telah dilakukan oleh 

Qualan (2022) media pembelajaran 

dengan Aplikasi smart apps creator 

menunjukan bahwa media 

pembelajaran pratis digunakan dan 

valid digunakan. Selaras dengan 

Eritika (2022) Smart apps creator 

efektif meningkatkan motivasi siswa 

yang berpangaruh besar terhadap 

hasil belajar siswa. 

Temuan penelitian yang 

dilakukan di masa lalu oleh Qualan 

(2022) tentang media pembelajaran 

dengan aplikasi perancang aplikasi 

pintar, yang menunjukkan bahwa 

media pembelajaran pragmatis 

digunakan dan sah untuk digunakan, 

semakin memperkuat kenyataan ini. 

Menurut Eritika (2022), 

pengembangan smart apps dapat 

secara efektif meningkatkan motivasi 

belajar siswa, yang berdampak 

signifikan terhadap hasil belajar siswa. 

 

B. Metode Penelitian 
Metode 

Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu metode penelitian 

dan pengembangan atau Research 

and Development (R&D). Penelitan 

Research and Development (R&D) 

merupakan metode penelitian yang 

digunakan untuk penghasilkan suatu 

produk baru ataupun 

mengembangkan produk yang sudah 

ada untuk menguji kelayakan produk 

tersebut 

Tempat Penelitian 
SDN CBM Dayeuhluhur di kelas 

lV akan menjadi lokasi penelitian. 

Beralamat di Jl. Sawahbera, 

Dayeuhluhur, Kecamatan 

Warudoyong, Kota Sukabumi, Jawa 

Barat 43135.  

Waktu Penelitian 
Penelitian Pelaksanaan 

penelitian akan berlangsung antara 

November 2023 dan Juli 2024. 

Periode pelaksanaan penelitian 

dihitung mulai dari observasi 

penelitian dan diakhiri dengan 

penyusunan tesis. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
Hasil Pengembangan 

Pengembangan media 

pembelajaran Aplikasi Energry 

Education Berbasis Smarts App 

Creator Model penelitian ADDIE. 

Terdapat 5 langkah pengembangan, 

yaitu Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation.  
1. Analysis (Analisis) 
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Studi ini menyelesaikan fase 

penelitian dan pengembangan 

pertama model ADDIE. Penelitian 

untuk membuat media pembelajaran 

dapat dibantu dengan kegiatan 

observasi dan wawancara guru, yang 

juga memperkuat temuan awal. Pada 

8 November 2023, tahap ini—yang 

mencakup beberapa sub-tahap, 

terutama yang berikut—telah selesai: 

a. mendapat informasi menganal 

keadaan dan kebutuhan siswa 

melalui wawancara dan observasi 

di Kelas lV-A SD Negeri 

Dayeuhluhur CBM Sebagai studi 

pendahuluan. Setelah Melakukan 

Wawancara dan observasi 

terhadap kelas dapat di simpulkan 

adanya masalah terhadap media 

pembelajaran yang hanya 

mengguna media kongkrit dan 

buku tematik siswa kurangnya 

atau tidak ada menggunaan media 

pembelajaran berbasis aplikasi .  

 Setelah Hasil wawancara media 

pembelaran berbasis aplikasi 

sangat dibutuhkan oleh siswa agar 

lebih bervariasi dalam 

pembelajaran. Dari permasalahan 

tersebut, penelitian tertarik 

mengembangkan media 

pembelajaran aplikasi Energry 

Education berbasis Smarts App 

Cretor sebagai alternatif yang 

bervariasi berbasis telnologi 

b. Analisis Kurikulum, SD Negeri 

Dayeuhluhur CBM Menggunakan 

kurilukum 2013 menyediakan 

materi pendidikan melalui buklet 

topik terintegrasi. Tujuan dari 

proses pemilihan sumber energi 

penelitian ini adalah untuk 

mengajarkan peserta bagaimana 

menggunakan sumber energi 

dalam situasi sehari-hari.materi 

sumber energi dengan muatan 

pembelajaran pemfaatan sumber 

energi di kehidupan sehari-hari. 

c. Analisis Kebutuhan siswa, Peneliti 

melalukan penelitian di kelas lV SD 

Negeri Dayeuhluhur CBM kota 

sukabumi dengan jumlah siswa 35 

orang. Selama proses uji coba dan 

penelitian, tanggapan siswa 

terhadap media pembelajaran 

Aplikasi Energry Education 

Berbasis smarts app creator pada 

materi sumber energi dan 

pemanfaatan dalam kehidupan 

sehari-hari. Cukup Memuaskan 

siswa merasa lebih bersemangat 

dan termotivasi setelah proses 

pembelajaran menggunakan 

aplikasi Energry education. 

Mereka juga mengatakan bahwa 

pembelajaran pembelajaran lebih 
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menyenangkan setelah 

menggunakannya, sehingga siswa 

tidak bosan saat pembelajaran 

berlanggsung. 

 

2. Design (Tahap Perancangan) 
Penelitian mengumpulkan 

berbagai fitur dalam smarts app 

creator dan referensi untuk desain 

tampilan media pembelajaran aplikasi 

Energry Education. Desain ini 

mencakup pemilihan materin, suara, 

Langkah-langkah dan templete yang 

tersedia dalam SAC untuk edukasi. 

Penelitian ini memilih aplikasi Energry 

Education berbasis smarts app 

creator. Penelitian ini berusaha untuk 

memaksimalkan fitur yang menarik, 

seperti gambar, warna, jenis huruf, 

dan templet yang tersedia yang di 

rancang sendiri, penelitian 

menggunakan buku guru dan buku 

siswa yang diberikan oleh guru kelas 

lV SD Negeri Dayeuhluhur CBM Kota 

sukabumi Sebagian acuan untuk 

materi dalam aplikasi. Berikut 

Langkah Langkah rancangan desain 

media pembelajaran menggunakan 

SAC.  

Tabel 4. 1 Langkah-langkah Rancangan 
Aplikasi Energry Education 

 
3. Development (tahap 

pengembangan) 
Produk yang dihasilkan dalam 

langka ini akan divalidasi untuk 

meninjau kesesuaian produk untuk 

memastikan bahwa sesuai dengan 

tujuan pengguanan. Validasi 

dilakukan untuk mengetahui seberapa 

efektif produk baru. Tiga ahli yang 

memvalidasikan media pembelajaran 

adalah pakar media, ahli bahasa, dan 

pakar materi yang memeriksa 

kemungkinan penggunaan media 

pembelajaran. Hasil validasi 

dikonversi menjadi presentase.  

4. Implementation (Tahap 
Implementasi) 
Sebuah uji coba terhadap 35 siswa 

di kelas IV SD Negeri Dayeuhluhur 

CBM akan dilakukan pada produk 
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yang sudah selesai di revisi 

berdasarkan saran dan masukan dari 

para ahli. Tujuan dari uji coba ini 

adalah untuk mengetahui seberapa 

layak media Pembelajaran dengan 

menggunakan alat ukur berupa 

angket. 

5. Evaluation (Tahap Evaluasi) 
Pada tahap evaluasi dalam model 

pengebangan ADDIE. Uji coba akan 

dilakukan oleh peneliti kepada target 

sasaran, yaitu siswa setelah produk 

telah diperbaiki. Uji coba akan 

dilakukan di kelas IV SD Negeri 

Dayeuhluhur CBM Kota Sukabumi 

dengan berdasarkan masalah 

pembelajaran di kelas yang ditemukan 

selama kegiatan pra-penelitian. 

 Tahap ini adalah kegiatan 

penilaian implementasi produk untuk 

mengetahui bagaimana persepsi 

siswa setelah menggunakan media 

Pembelajaran Aplikasi Energy 

Education berbasis SAC. Kuesioner di 

distribusikan kepada siswa dan guru 

di kelas. Untuk mengetahui apakah 

tanggapan siswa terhadap pembuatan 

media pembelajaran ini berkorelasi 

satu sama lain, dilakukan penilaian 

melalui angket yang berisi 13 

pertanyaan. Setelah menggunakan 

media Pembelajaran aplikasi energy 

education berbasis SAC dalam proses 

pada materi sumber energi dalam 

kehidupan sehari-hari, berikut adalah 

rumus kuantitatif sederhana untuk 

mengelola data yang dihasilkan dari 

analisis tanggapan siswa. 

 
Rekapitulasi data respons siswa 

setelah uji coba media videoanimasi 

menggunakan doratoon sebagai 

berikut: 

Tabel 4. 2 Rekapitulasi Respon 
Siswa Pada Penggunaan Aplikasi 

Energy Education 
Respo
nden 

Total 
Skor 

Jumla
h Skor 
Maksi
mal 

Persen
tase 

Rata-
rata 
Persen
tase 

1 61 65 93%  
2 61 65 93% 
3 58 65 89%  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

89% 

4 61 65 93% 
5 57 65 87% 
6 63 65 96% 
7 59 65 90% 
8 63 65 96% 
9 60 65 92% 

10 61 65 93% 
11 64 65 98% 
12 58 65 89% 
13 65 65 100% 
14 64 65 98% 
15 62 65 95% 

16 58 65 89%  
 
 
 
 
 

17 56 65 86% 
18 60 65 92% 
19 59 65 91% 
20 59 65 91% 
22 57 65 87% 
23 65 65 100% 
24 65 65 100% 
25 61 65 93% 

!"#$"%&'$"()(!"#$%&'()*+',%-%.%/'+0(1*/20/'*(+,,-(
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26 58 65 89% 
27 60 65 92% 
28 62 65 95% 
29 60 65 92% 
30 56 65 67%  

 
 
 
 

86% 

31 56 65 86% 
32 65 65 100% 
33 59 65 91% 
34 59 65 91% 
35 65 65 100% 

Menurut ringkasan hasil penilaian 

untuk 35 siswa pada tabel di atas, 

media pembelajaran untuk aplikasi 

pendidikan energi berbasis SAC 

mendapatkan rating respon yang 

sangat tinggi. Persentase rata-rata 

yang diberikan siswa, yaitu 86%, 

menunjukkan hal ini. Jumlah ini antara 

86 – 100% sehingga penggunaan 

media pembelajaran aplikasi 

pendidikan energi berbasis SAC 

dinyatakan "Sangat Baik" untuk 

digunakan oleh siswa dalam proses 

pembelajaran, khususnya pada materi 

sumber energi. 

 

Pembahasan 
SDN Negeri Dayeuhluhur CBM 

Kota Sukabumi menjadi lokasi 

penelitian ini, di dasari adanya 

permasalahan yang ditemukan saat 

pra penelitian yakni kurangnya 

autusias siswa dalam belajar media 

pembalajaran bervariasi, masih 

menggunakan Buku tematik siswa 

belumnya media berbasis teknologi 

pembelajaran di kelas, kurang media 

atau teknologi dalam pembelajaran. 

Peran media pembelajaran aplikasi 

Energry Education berbasis smarts 

app creator untuk membantu peserta 

didik lebih aktif dan kreatif dalam 

mencapai tujuan pembelajaran. Hal 

tersebut sejalan dengan penelitian 

(Syadida, Qoulan.,, 2022) pada tahap 

observasi, dilakukan pengembangan 

pada Lokasi penelitian aplikasi Eneryg 

Education Berbasis smarts app 

creator yang masih menggunakan 

media cetak atau buku tematik siswa 

dan belum menggunakan media 

pembelajaran Aplikasi.  

Penggunaan produk 

menggunakan model ADDIE, Dimana 

produk yang dihasilkan pada 

penelitian ini ditujuan sebagai 

alternatif dalam pembelajaran yang 

memfaatkan teknologi, yaitu produk 

media pembelajaran aplikasi Energy 

Education Berbasis Smarts App 

Creator pada materi sumber energi 

dengan buatan  pemfaatan dalam 

kehidupan sehari-hari. Aplikasi ini 

dikembangkan dengan smarts app 

creator. Produk ini telah mengalami 

beberapa kali revisi untuk dinyatakan 

layak untuk diuji cobakan kepada 

peserta didik. Hal ini digunakan untuk 
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mengetahui kelayakan produk dalam 

pembelajaran di kelas lV. 

Aplikasi Energry Education 

berbasis smarts app creator yang di 

kembangkan memuat Pelajaran IPA 

dengan materi sumber energi dan 

pemanfaat dalam kegiatan sehari-

hari. Berdasarkan temuan penelitian 

yang diuji, Aplikasi Energry Education 

terbukti dapat membantu siswa-siswi 

kelas lV mempelajaran materi sumber 

energi karena tampilan dari aplikasi 

tersebut siswa-siswi banyak tertarik 

pada media pembelaran digital, dan 

tampilan menarik, Media 

pembelajaran merupakan sebuah alat 

untuk menunjung proses 

pembelajaran dan media 

pembelajaran berperan penting dalam 

pembelajaran. Wulandari et.al., (2020) 

dan penggunaan yang mudah bagi 

pemula.  

Produk media pembelajaran yang 

telah berhasil melalui tahap 

desain,selanjutnya akan divalidasikan 

oleh Ahli bahasa, Ahli materi, dan Ahli 

media  untuk diuji coba kelayakannya. 

Validasi produk dilakukan oleh 3 

orang, diantarnya 1 orang dosen PBSI 

Universitas pakuan, 1 orang dosen 

PGSD Universitas pakuan dan 1 

orang dosen FMIPA Universitas 

pakuan. Hasil analisis data lembar 

validasi media mencakup tiga aspek 

fitur-fitur aplikasi, kemudahan akses 

aplikasi, dan design gambar aplikasi 

dengan memperoleh presentase 80%. 

Kemudian data yang memperoleh dari 

validasi ahli Bahasa mencakupi teks 

bacaan, penulisan sesuai dengan 

EYD, dan kesesuaian Bahasa yang 

digunakan dengan kemampuan 

Bahasa siswa, dengan memperoleh 

presentase 100%. Kemudian data ahli 

materi memperoleh 96% dengan 

kesesuai dengan materi KD, IPK, 

kelayakan materi, ketepatan soal 

materi. Berdasarkan data validasi, 

menunjukan bahwa media 

pembelajaran aplikasi Energry 

Education berbasis smarts app cretor 

“ sangat layak” untuk diuji coba 

dengan rata rata 94,9%, tanpa revisi. 

Setelah dilakukan validasi oleh 

ketiga validator pada tahap 

pengembangan, produk siap diuji 

cobakan kepada peserta didik untuk 

mengetahui Tingkat kelayakan 

menggunakan alat ukur instrumen 

hasil respon peserta didik sebanyak 

35 orang sebagai mana responden, 

terdapat 13 pertanyaan dimana skor 

terendah 86% adalah peserta didik 

yang mengejawab pertanyaan 56 

skor. Secara keselurahan total 

responden 35 orang, sehingga 
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diperoleh presentase 89%. Media 

pembelajaran aplikasi energy 

education berbasis smarts app creator 

mendapatkan tanggapan baik dari 

guru kelas lV A yang terdapat pada 

pertanyaan dengan skor 88%, dengan 

ber komentar “aplikasi Energry 

Education aplikasi sangat baik 

sehungga memudahkan siswa untuk 

menambah pengetahuannya”. Secara 

keseluruahan total yang diperoleh 

presentase 94%, dengan jumlah 

responden sebanyak 35 responden. 

Seperti yang diungkapkan oleh (Nur 

Arif MS, 2021) Peneliti dapat 

merekomendasikan bahwa media 

pembelajaran Smart App Creator 

pada mata pelajaran Sumber Energi  

adalah media pembelajaran yang 

telah dikembangkan akan lebih baik 

jika dapat dikembangkan menjadi 

media yang lebih lengkap lagi. 

Rekapitulasi data hasil peneliitan 

di atas dapat dicapaikan 

menggunakan smarts app creator. 

Aplikasi ini mampu membuat siswa - 

siswi yang berkombinasikan berbagai 

materi yang ada di sekolah dasar yang 

dikemas dalam bentuk digital. Smarts 

app creator memiliki banyak 

keunggulan, seperti materi yang 

dikemas secara menarik, pratis, dan 

gampang di gunakan untuk pemula. 

Fitur fitur yang digunakan mobile 

multimedia interaktif dengan cepat 

dan mudah tanpa perlu memiliki 

keterampilan pemrograman yang 

kompleks Oleh (Azizah, 2020) fitur 

fitur yang ada dalam smarts app 

creator Aplikasi multimedia pelajaran 

bahasa inggris, multimedia pelajaran 

biologi, multimedia bisnis dan 

manajemen, multimedia sistem 

informasi, multimedia kewirausahaan, 

multimedia quiz, dan masih banyak 

fitur fitur di smarts app creator. Dari di 

atas keunggualan atau fitur fitur dalam 

smarts app creator ada juga 

kekurangan dalam smarts app creator 

yaitu hanya dapat membuat aplikasi 

sederhana. Ada juga kelebihan smarts 

app creator yang tidak menggunakan 

ilmu pemrograman sehingga dapat 

menjadi Solusi untuk menjadi media 

pembelajaran.Menutur (Yallah R and 

Huda 2022). 

 
E. Kesimpulan 

Berdasarkan pembuatan media 

pembelajaran dan hasil pengujian dan 

penelitian aplikasi Energry Education 

berbasis smarts app creator  dapat 

disimpulkan kelayakan media 

pembelajaran Energry Education 

terhadap materi sumber energi sangat 

layak di gunakan dan respon siswa 
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sangat antusias dalam penggunakan 

aplikasi tersebut. Dan pengembangan 

media pembelajaran cocok di 

gunakan dalam pembelajaran. Hasil 

dari para ahli sebagai berikut.  

 Hasil validasi pada 

pengembangan media pembeajaran 

aplikasi energy education yaitu (1) 

Menurut ahi materi berada pada 

kualifikasi sangat layak yaitu 96% (2) 

menurut ahli Bahasa berada pada 

kulifikasi sangat layak 100% (3) 

menurut ahli media berada pada 

kualifikasi sangat layak yaitu 80% (4) 

berdasarkan pada uji coba di 

lapangan bera pada kulifikasi sangat 

layak yaitu 92%. Hal ini dapat 

disimpulakan bahwa media 

pembelaran aplikasi energy education 

berbasis smarts app creator pada 

meteri sumber energi dalam 

kehidupan sehari hari dinyatkan valid 

atau layak diterapkan di SDN 

Dayeuhluhur CBM Kota Sukabumi. 
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