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ABSTRAC

This study aims to develop a learning medium based on local wisdom, namely the
“Lopo”, to integrate cultural values into the learning process. The integration of
local culture is considered essential to strengthen students’ cultural identity and
enhance the relevance of learning materials to their daily lives. The research
employed a Research and Development (R&D) approach using the ADDIE model,
which includes five stages: Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. The participants of this study were third-grade students from an
elementary school in Timor Tengah Selatan Regency. The developed learning
media was evaluated by experts in material, media, and language, all of whom
provided very positive assessments. The validation results showed that material
experts rated the media at 75% (feasible), language experts at 97.2% (highly
feasible), media experts at 94.4% (highly feasible), teachers at 82.81% (very
good), and students at 97.50% (highly feasible). Furthermore, students’ learning
achievement increased from 73.87% before using the media to 89.47% after
implementation. These findings indicate that the “Lopo”™based local wisdom
learning media is feasible, attractive, practical, and effective for teaching flat
shapes in elementary schools.

Keywords:media development, Lopo based on local wisdom, flat shapes learning

ABSTRAK

Media pembelajaran berbasis kearifan lokal “Lopo”. Latar belakang penelitian ini
didasarkan pada pentingnya integrasi nilai-nilai budaya lokal dalam proses
pembelajaran untuk memperkuat identitas budaya dan meningkatkan relevansi
materi dengan kehidupan siswa. Metode penelitian yang digunakan adalah
Research and Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Subjek penelitian
adalah siswa kelas 3 di salah satu SD di Kabupaten Timor Tengah Selatan . Hasil
penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan
mendapatkan penilaian sangat baik dari ahli materi, ahli media,dan ahli bahasa.
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Berdasarkan penelitian yang diperoleh hasil validasi ahli materi dengan
persentase 75% ( layak), ahli bahasa dengan persentase 97,2% (sangat layak),
ahli media dengan persentase 94,4% (sangat layak) guru 82,81%dengan kategori
(sangat baik) , dan siswa mendapat presentase 97, 50% dengan kategori (sangat
layak ) dan presentase hasil belajar siswa tes aeal 73, 87 setelah mendapatkan
perlakuan menjadi 89, 47% . media pembelajaran berbasis kearifan lokal lopo
pada materi bangun datar menjadi layak, menarik, praktis dan efektif digunakan
dalam pembelajaran.

Kata Kunci:pengembangan media, Lopo berbasis kearifan lokal, pembelajaran
bangun datar

A. PENDAHULUAN

Pendidikan berbasis kearifan lokal memiliki peranan strategis dalam
membentuk karakter siswa, memperkenalkan budaya lokal, serta menciptakan
proses pembelajaran yang lebih kontekstual dan bermakna. Integrasi nilai-nilai
budaya lokal ke dalam pembelajaran, khususnya melalui media yang efektif,
dapat memperkuat pemahaman siswa terhadap materi pelajaran,
menumbuhkan rasa cinta terhadap budaya, serta meningkatkan kualitas
pendidikan (Hidayah & Ramdani, 2018; Apriani et al., 2017).

Dalam konteks pembelajaran matematika, penggunaan media pembelajaran
berbasis kearifan lokal, seperti rumah adat *Lopo*, menjadi pendekatan
inovatif yang dapat membantu siswa menjembatani konsep abstrak dengan
realitas konkret di sekitar mereka (Y., Nitte, & Benu, 2024). Materi bangun
datar yang kerap dianggap sulit oleh siswa dapat diajarkan dengan lebih
menyenangkan dan mudah dipahami melalui pendekatan kontekstual yang
mengaitkan bentuk-bentuk geometri dua dimensi dengan elemen budaya lokal
(Nasution, 2009; Bagus et al., 2018).

Penerapan media pembelajaran berbasis kearifan lokal tidak lepas dari
berbagai tantangan, seperti penyesuaian kurikulum, pengembangan metode
penyampaian yang menarik, serta keterbatasan akses terhadap teknologi (Putri &
Suwandayani, 2018). Oleh karena itu, perlu dilakukan penelitian dan
pengembangan media pembelajaran yang berbasis kearifan lokal untuk menjawab

tantangan tersebut dan meningkatkan efektivitas pembelajaran.

370



Didaktik : Jurnal IImiah PGSD FKIP Universitas Mandiri,
ISSN Cetak : 2477-5673 ISSN Online : 2614-722X
Volume 11 Nomor 04, Desember 2025

Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis rumah adat Lopo
untuk materi bangun datar di kelas 3 Sekolah Dasar. Media ini diharapkan tidak
hanya meningkatkan pemahaman konsep geometri secara kontekstual, tetapi juga
dapat meningkatkan motivasi belajar siswa serta berkontribusi dalam pelestarian

budaya lokal.

B.METODE PENELITIAN

Penelitian dan |

|
Pengembangan (R&D)
- Uji Normalitas | -
ujuan:
| Mengembangkan|

- Uji Homogenitas | dan Menguji Media

- Uji Linearitas |

|
- Uji Hipotesis (t-test)|

Instrumen
Pengumpulan|

| Data: Angket, Tes

Kesimpulan:

| Pembelajaran
Matematika Berbasis
Kearifan Lokal
| Lopo

Prosedur Penelitian:|

|Analisis
Perancangan
Pengembangan
Implementasi

Hasil: Menunjukkan | Evaluasi

|
Efektivitas Media |
Pembelajaran Berbasis|

Kearifan Lokal Lopo

a. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)

untuK mengembangkan media pembelajaran matematika berbasis kearifan

lokal Lopo.
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b. Prosedur penelitian meliputi analisis, perancangan, pengembangan,
implementasi, dan evaluasi.

c. Instrumen pengumpulan data meliputi angket dan tes.

d. Teknik analisis data meliputi uji normalitas, homogenitas, linearitas,
hipotesis (t-test), dan peningkatan rata-rata.

e. Tujuan penelitian adalah mengembangkan dan menguji kevalidan,
kepraktisan, dan keefektifan media pembelajaran berbasis kearifan lokal
Lopo.

C .HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

a. Hasil validasi ahli materi

Responden Jumlah skor | Skor mkas | Presentase Kategori
(%)
S N
Cornalia Amanda | 57 48 75% Sangat layak
Nauitili, S.Pd.,
M.Pd.,

b. hasil validasi ahli bahasa

Responden Jumlah skor | Skor mkas | Presentase Kategori
(%)
S N
.\Viktorius P.| 35 36 97,2% Sangat layak
Veka,.,S.Pd., M.A

c. hasil validasi ahli media

Responden Jumlah Skor Presentase | Kategori
skor mkas (%)
S N
Khatrin ~ J.Taku | 34 36 94,4% Sangat
Neno layak
,S.Pd.,Kom.,M.Pd

d. Hasill Respon Guru
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Responden Asp_e_k Skor jumlah | Pernyataan | Presentase | Kategori
Guru kelas Egmltleir;rikan 53 16 82,81 Sangat baik
Keefektifan
Kepraktisan
e. Rekaptulasi hasil respon siswa
NO | Responden | Jumlah | Skor Presentas | Rata- | Kategori
Maks | % rata
1 R1 46 48 95, 83 97,50 | Sangat
2 R2 47 48 97, 92 baik
3 R3 46 48 95, 85
4 R4 48 48 100, 00
5 R5 47 48 97, 92
6 R6 47 48 97, 92
7 R7 47 48 97, 92
8 R8 47 48 97, 92
9 R9 46 48 95, 83
10 | R10 47 48 97,92
11 | R11 47 48 97,92
12 | R12 45 48 93,75
13 | R13 46 48 95,83
14 | R14 48 48 100, 00
15 | R15 48 48 100, 00
Jumlah skor 702
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f. Uji Normalitas Pretest dan Postest

Unstandardized
Residual
N 15
Normal Parameters Mean .0000000
Std.Deviation 6.52863953
Most Extreme Absolute .203
Differences Positive .203
Negative -.121
Kolmogorov- Smirnov Z .785
Asymp.Sig.(2-tailed)
.569
g. Hasil Uji Homogenitas
Levene Statistic dfl df2 Sig
2.415 1 28 131
h. Uji linearitas Hasil belajar siswa
Sum of Squres Df Mean F Sig
Square
Postest Pretest Between Groups (Combined) 194.192 3 64.731 1.376 .301
Linearty 115.009 1 115.009 2.444 .146
Deviation from linearty 79.182 2 39.591 .841 457
Within Groups 517.542 11 47.049
Total 711.733 14

I.Uji Pairred t-test

| | Paraid Differences
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95% Confidence
Interval of the

Difference
Std Std
Mean Deviation .Eror
Mean Lower Upper T df | Sig .(2-
tailed)
Pair 1 pret test .000

1.56000E1 | 7.10935E0 | 1.83563 | 1.95370E1 | 1.16630E1 | 8.498E1 | 14

j-Uji peningkatan Rat-rata (N_Gain)

k. N Minimum Maximum Mean Std.
Devition
N_GAIN 15 6.27 33.34 .14.8613 7.13203
Valid N

(listwise) 15

Pada pembahasan akan dijelaskan hasil penelitian yang dicapai meliputi
pengembangan media pembelajran berbasis kearifan lokal Lopo , kelayakan
media pembelajran berbasis kearifan lokal Lopo, kemenarikan, kepraktisan,
dan keefektifan media pembelajran berbasis kearifan lokal Lopo yang
dikembangkan. Penelitian ini mengembangkan produk berupa media
pembelajran berbasis kearifan lokal Lopo Untuk menghasilkan produk yang
dikembangkan, peneliti menggunakan model ADDIE. Tahapan model ADDIE
meliputi (1) Analyze (2) Design (3) Developmen. (4) Implementation, (5) and
Evaluation dipahami.

Pada tahap analisis (Analyze), dilakukan analisis terhadap kebutuhan
media pembelajaran , kurikulum, dan situasi berdasarkan potensi masalah
yang ada di sekolah. Selanjutnya tahap desain (design), dilakukan untuk
merancang media pembelajaran berbasis kearifan lokal lopo. Untuk
merancang media pembelajaran, berbasis kearifan lokal lopo dilakukan secara
dua tahapan yaitu desain produk 1 dan desain produk Il. Desain produk | yang
dilakukan peneliti berupa pembuatan kerangka desain dari bahan-bahan
berupa kayu,alang-alang dan lain-lain.

Tahapan pengembangan (developmen) desain dari media pembelajaran
di implementasikan menjadi produk yang kemudian di uji validasi oleh ahli
materi, ahli bahasa, dan ahli media. Kemudian peneliti memperbaiki modul
ajar apabila terdapat komentar, masukkan dan saran dari validator ahli Hasil
perbaikan modul ajar kemudian diimplementasikan atau digunakan pada uji
coba dalam pembelajaran. Pada kegiatan ini termasuk dalam tahap
implementasi  (Implementation) Tahap terakhir yaitu tahap evaluasi
(evaluation).

1) Kelayakan Media pembelajaran bangun datar Berbasis Kearifan Lokal
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Penilaian kelayakan Media pembelajaran bangun datar berbasis
kearifan lokal lopo yang dikembangkan peneliti dapat diketahui melalui
validasi ahli terhadap berbasis Media pembelajaran bangun datar kearifan
lokal Penilaian kualitas Media pembelajaran kearifan lokal yang
dikembangkan peneliti dapat diketahui melalui validasi oleh ahli materi,
bahasa, dan media. Validasi oleh ahli materi berpedoman pada instrumen
penilaian yang disusun oleh BSNP Instrumen penilaian ahli materi berisi
tentang keakuratan materi. kesesuaian dengan KD dan Indikator, materi
pendukung pembelajaran, penyajian pembelajaran, teknik penyajian dan
kelengkapan penyajian. Sedangkan validasi bahasa berisi tentang
penggunaan bahasa dalam modul ajar bangun ruang berbasis kearifan lokal.
Validasi materi dan bahasa bertujuan untuk mengetahui kelayakan isi materi
dan bahasa yang terkandung dalam modul ajar berbasis kearifan lokal
sesuai dengan tingkat pemahaman siswa sekolah dasar validasi oleh ahli
materi terhadap modul ajar bangun datar berbasis kearifan lokal yang
dikembangkan oleh peneliti mendapatkan jumlah skor total adalah 57,
sehingga jika dikonversikan bentuk persentase kelayakan materi sebesar
75% dengan kriteria layak digunakan. Validasi bahasa mendapatkan total
skor 35, sehingga jika dikonversikan ke bentuk persentase sebesar 97,72%
termasuk dalam kategori sangat layak. Validasi media mendapatkan total
skor 34, sehingga jika dikonversikan ke bentuk persentasi sebesar 94,4%
termasuk dalam kategori layak.

Sedangkan validasi media yang dilakukan oleh ahli untuk mengetahui
kelayakan komponen Media pembelajarn bangun datar berbasis kearifan
lokal yang dikembangkan oleh peneliti. Validasi ahli media juga mengacu
pada instrumen penilaian oleh BNSP. Instrumen ahli media berisi tentang,
desain isi dan kulit buku, serta ilustrasi di setiap isi modul ajar. Penilaian
yang dilakukan oleh ahli media terhadap media pembelajran media
pembelajaran berbasis kearifan lokal yang dikembangkan peneliti
mendapatkan jumlah skor total adalah 94, 4% yang tergolong dalam kategori
sangat layak.

2) Kemenarikan, kepraktisan dan keefektifan media pembelajaran berbasis kearifan
lokal lopo.

Peneliti menggunakan angket Respon kepada guru dan siswa guna
memperoleh tanggapanyang diberikan terhadap media pembelajaran yang di
kembangkan .Peneliti memebrikan angket kepada guru setelah mengamati
pembelajaran menggunakan media pembelajaran berbasis kearifan lokal lopo .

Berdasarkan hasil respon guru kelaas 3 SD Negeri Noebesa setelah
mengamati pembelajaran pada uji coba produkhasil respon guru di gunakan
peneliti sebagai koreksi apabila ada masukan dan koreksi yang’kurang’pada
media pembelajaran berbasis kearifan lokal lopo .Namun secara keseluruhan
guru memberikan respon positif terhadap pernyataan pada angket respon guru
dengan jumlahskoor 53 yang jikadikonversikan dalam bentuk presentase adalah
82,81% menurut guru mediapembelajaran berbasis kearifan lokal lopo
menambah semangat dan ketertarikan siswa untuk belajar matematika khussnya
materi  bangun datar. Hal tersebut karena,penyampaian = materi
dalammediasesuai dengan kearifan lokal yang yang ada di lingkungan siswa.
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Berdasarkan hasil angket respon siswa kelas 3 SD Negeri Noebesa
diketahui setelah menggunakan media pembelajaran berbasis kearifan lokal lopo
pada materi bangun datar kelas 3 bahwa secara keseluruhan siswa memberikan
respon positif pada aspek kemenarikan dan keppraktisan media. Angket respon
siswa di berikan kepada 15 orang siswa yang mengikuti uji coba produk media
pembelajaran berbasis kearifan lokal lopo.Hasil respon siswa digunakan peneliti
sebagai koreksi apabilaada jawaban yang “kurang baik”dari respon siswa.Namun
semua siswa memberikan respon positif sehingga jika dikonversikan dalam
presentase 97,50%. Sehingga media pembelajaran berbasiskearifan lokal lopo
menarik dan praktis digunakan dalam pembelajaran materi bangun datar muatan
pelajaran matematika.

Berdasarkan hasil angket respon guru dan siswa dapat di simpulkan bahwa
media pembelajaran berbasis kearifan lokal lopo ,menarik praktis,dan efektif
digunakan dalam pembelajaran untuk meningkatkan hasil hasilbelajar siswa
kelas 3 SD Negeri Noebesa Kabupaten Timor Tengah Selatan.

D. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitan dan pengembangan Media
pembelajaran berbasis kearifan lokal lopo bahwa tingkat kelayakan
pengembangan Media pembelajaran berbasis kearifan lokal lopo
berdasarkan penilaian ahli materi, ahli bahasa dan ahli media.
Persentase penilaian ahli materi sebesar 75% termasuk kategori layak,
ahli bahasa sebesar 97,2% termasuk kategori sangat layak, dan ahli
media sebesar 94,4% guru 82,81% dengan kategori sangat baik dan
siswa mendapat presentase 97,50% dengan kategri sangat layak dan
presntasi hasil belajar siswa tes pembelajaran berbasis kearifan lokal
lopo pada materi bangun datar menjadi layak, menarik,dan praktis efektif
di gunakan dalam pembelajaran. Berdasarkan hasil perhitungan uji
peningkatan rata-rata (n-gain) pretest dan posttest di atas menunjukan
bahwa rata-rata 0,14.8613>0,7 dengan kategori sangat layak.
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