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ABSTRACT

This study aims to develop a Digital Student Worksheet (LKPD) using the Wizer.me
website on the topic of Mutual Cooperation in My Surroundings for fifth-grade
students at SDN Dewi Sartika 3, Bogor City. The research used Research and
Development (R&D) method with a 4-D development model: Define, Design,
Develop, and Disseminate. Product validation was conducted by media, language,
and material experts, and tested on 21 students. The validation results show that the
developed Digital LKPD is highly feasible, with feasibility scores of 93% (media), 94%
(language), and 96% (material). Student responses also indicated very high
practicality, with an average score of 89%. Therefore, the Digital LKPD using
Wizer.me is valid, practical, and effective to improve students' motivation and learning
outcomes in Civic Education.

Keywords: Digital LKPD, Wizer.me, Mutual Cooperation, Research and
Development.

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan mengembangkan LKPD Digital berbasis website Wizer.me
pada materi Gotong Royong di Lingkungan Sekitarku untuk siswa kelas V SDN Dewi
Sartika 3 Kota Bogor. Penelitian menggunakan metode Research and Development
(R&D) dengan model pengembangan 4-D yang mencakup tahap Define, Design,
Develop, dan Disseminate. Validasi produk dilakukan oleh ahli media, bahasa, dan
materi, serta diujicobakan kepada 21 perserta didik. Hasil validasi menunjukkan
bahwa LKPD Digital yang dikembangkan sangat layak digunakan, dengan tingkat
kelayakan mencapai 93% (media), 94% (bahasa), dan 96% (materi). Respon
peserta didik juga menunjukkan kepraktisan yang sangat tinggi dengan rata-rata
skor 89%. Dengan demikian, pengembangan LKPD Digital berbasis Wizer.me
dinyatakan valid, praktis, dan efektif untuk meningkatkan motivasi serta hasil belajar
peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila.

Kata Kunci: LKPD Digital, Wizer.me, Gotong Royong, Research and Development.
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A.Pendahuluan

Pembelajaran adalah proses
mendasar yang menghubungkan
mengajar dan kegiatan belajar,
dengan kedua komponen ini saling
berhubungan dan tidak dapat
dipisahkan. Pendidikan biasanya
terjadi di tempat seperti sekolah,
dengan tujuan untuk mendorong
interaksi yang dinamis antara guru
dan peserta didik. Peserta didik
berperan sebagai agen utama dalam
proses ini, dan tujuan Pendidikan
adalah untuk meningkatkan
pemahaman mereka tentang prinsip —
prinsip etika, terutama konteks
Pendidikan Pancasila.

Tujuan Pendidikan Pancasila
adalah untuk membentuk siswa yang
memiliki sifat inklusif, hormat, dan
mampu menerima keragaman dalam
semua aspek kehidupan. Para
peserta didik di didik untuk
menjunjung tinggi nilai pengakuan dan
penghargaan terhadap keragaman
agama, budaya, tradisi, dan gaya
hidup yang ada di masyarakat.
Mereka juga dilatih untuk bekerja
sama dalam proses pembelajaran,
yang meningkatkan pengalaman dan
pemahaman mereka satu sama lain.

Pendidikan  Pancasila dan
kewarganegaraan memainkan peran
penting dalam membangun prinsip —
prinsip dasar yang membentuk
karakter bangsa. Pendidikan ini
mengajarkan peserta didik nilai — nilai
penting yang diperlukan untuk hidup
berdampingan secara damai dalam
masyarakat yang beragam dan
mengajarkan mereka untuk menjadi
warga negara yang cerdas dan

bertanggung jawab di era globalisasi.
Dalam konteks Pendidikan, pendidik
harus mengutamakan strategi
intruksional yang bermakna dan
berfokus pada peserta didik serta
mengembangkan kompetensi peserta
didik. Pembelajaran yang
menyenangkan adalah proses belajar
yang dinamis dan tidak membosankan
yang bertujuan untuk meningkatkan
minat peserta didik dan memfokuskan
perhatian mereka. Hal ini dicapai
melalui penggunaan berbagai
pendekatan pengajaran yang
dirancang untuk mencapai tujuan
pembelajaran secara optimal.
Pendidik harus membuat perangkat
pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan dan kemampuan peserta
didik. Perangkat pembelajaran dapat
diintegrasikan dengan teknologi.
Teknologi Pendidikan sangat
penting untuk  penyelenggaraan
Pendidikan pada umumnya dan dalam
kaitannya dengan kegiatan belajar
mengajar khususnya. Istilah teknologi
Pendidikan mengacu pada penerapan

teknologi yang mendukung
pengajaran atau pembelajaran
sebagai alat bantu yang

meningkatkan dan  memperkuat
proses belajar peserta  didik.
Teknologi berkembang dengan cepat.
Teknologi telah menjadi alat penting
dalam dunia Pendidikan untuk
mempermudah interaksi guru dan

peserta didik dan proses
pembelajaran. Guru harus memiliki
kemampuan mengajar untuk
memberikan  pembelajaran  yang

bermakna, menarik, kreatif, dan
inovatif. Dengan menggunakan dan
memanfaatkan teknologi, guru harus
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membuat pembelajaran di kelas
menjadi interaktif, dirancang
semenarik mungkin, dan mendorong
peserta didik untuk mengembangkan
kemampuan 4C (Criitical Thinking,
Communication, Collaboration,
Creativity, Innovation).

Teknologi Pendidikan seperti
aplikasi atau menggunakan software
web, strategi, pengembangan, dan
website itu sendiri adalah komponen
yang memungkinkan  perubahan
kurikulum.  Teknologi  Pendidikan
mendorong guru untuk berpikir Kritis
tentang proses belajar mengajar dan
menganggap setiap metode mengajar
sebagai hipotesis yang perlu diuji
untuk keefektifan. Oleh karena itu,
teknologi  Pendidikan mendorong
profesi guru untuk menjadi lebih baik.

Hal tersebut solusi dari hasil
observasi yang dilakukan pada kelas
V SDN Dewi Sartika 3 bersama guru,
mengatakan bahwa penggunaan
LKPD Digital belum pernah di
gunakan sehingga guru
menggunakan LKPD  sederhana
menggunakan kertas yang di foto
copy. Selain itu materi yang
disampaikan kepada peserta didik
hanya mengacu pada buku paket
saja. Terlebih lagi LKPD yang dibuat
oleh guru tidak selalu diberikan, guru
lebih sering memberikan penugasan
secara langsung. Pada saat guru
menjelaskan materi yang di ajarkan
bahwa peserta didik masih ada yang
kurang memperhatikan penjelasan
guru, mudah bosan, tidak aktif saat
pembelajaran. hal ini membuat materi
pembelajaran yang disampaikan oleh
guru kepada peserta didik kurang di
pahami oleh peserta didik. Akibatnya,

banyak peserta didik merasa jenuh
dan tidak fokus, sehingga
pemahaman terhadap materi
Pendidikan Pancasila menjadi kurang
optimal. Dan guru belum mengetahui
tentang Website Wizer.me sebagai
LKPD Digital untuk mendukung
pembelajaran. Sehingga, peneliti
perlu mengembangkan LKPD Digital
berbasis Website Wizer.me di SDN
Dewi Sartika 3 untuk meningkatkan
hasil belajar siswa.

Sebuah inovasi yang
memungkinkan guru menggunakan
teknologi dan komunikasi dalam
proses pembelajaran adalah LKPD
Digital, yang juga dikenal sebagai
Elektronik Lembar Kerja Siswa (E-
LKPD). LKPD  Digital sangat
membantu  proses pembelajaran
terutama di sekolah dasar, dimana
peserta didik harus diberikan sesuatu
yang menarik  perhatian  dan
menyenangkan sehingga mereka
tidak mudah bosan. Namun, banyak
guru atau sekolah yang tidak
menggunakan media pembelajaran
berupa LKPD Digital selama proses
pembelajaran di kelas. Hal tersebut
disebabkan karena masih banyak
guru yang belum mengoptimalkan
penggunaan teknologi.

LKPD berfungsi sebagai
sumber tugas untuk berlatih dari isi
materi pembelajaran yang
disampaikan. Jika dilakukan dengan
baik, LKPD dapat menarik perhatian
peserta didik, membuat mereka lebih
antusias dan membantu pembelajaran
tidak monoton seperti halnya LKPD
Digital berbasis Website Wizer.me.

Wizer.me adalah  sebuah
website lembar kerja peserta didik
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online gratis dan mudah digunakan
yang memungkinkan Anda membuat
atau menggunakan lembar Kkerja
multimedia interaktif dengan sistem
penilaian otomatis yang hanya
membutuhkan internet. Wizer.me
adalah salah satu website yang
memiliki semua fitur yang lengkap
untuk membuat penugasan online.
Dengan menggunakan Wizer.me ini,
guru dapat lebih kreatif dalam
membuat lembar kerja elektronik
dengan berbagai jenis pertanyaan,
termasuk pertanyaan terbuka, pilihan
ganda, mencocokkan, mencari kata,
menggambar, mengisi bagian yang
rumpang, dan mengisi tabel. Website
wizer.me memiliki latar belakang tema
yang menarik sehingga peserta didik
dapat tetap fokus pada pembelajaran.
Wizer.me juga memudahkan guru
untuk menambahkan gambar, video,
dan audio ke lembar kerja interaktif
sehingga peserta didik dapat
mengikuti pembelajaran dengan gaya
belajar visual dan auditori.

Salah satu keunggulan
wizer.me adalah kemampuannya
dalam membuat Lembar Kerja
Peserta Didik Digital sifatnya interaktif
dan terdiri dari multimedia mulai dari
tahap pemahaman materi,
penyelesaian tugas, dan
pengumpulan tugas. Sedangkan
salah satu kekurangan wizer.me
adalah pengguna harus membayar
untuk dapat mengakses fitur-fitur
premiunnya.

Sebagaimana penelitian yang
dilakukan oleh Okta dan Julianto
(2021) dengan judul "Pengembangan
LKPD Mata Pelajaran IPA Berbasis
Website Wizer.me pada Materi Energi

Alternatif untuk Siswa Kelas IV
Sekolah Dasar", dengan hasil
penelitan dan pengembangan E-
LKPD dinyatakan valid dan praktis
untuk dijadikan salah satu bahan ajar
untuk pembelajaran peserta didik
kelas IV.

B. Metode Penelitian
Metode Penelitian

Dalam pelaksanaan penelitian ini,
peneliti menggunakan metode
pengembangan Research and
Development (R&D), yaitu suatu
proses atau serangkaian langkah
yang bertujuan untuk
mengembangkan produk baru atau
menyempurnakan produk yang sudah
ada.

Tempat Penelitian

Penelitian dan pengembangan ini
dilaksanakan pada kelas V di SDN
Dewi Sartika 3 Bogor yang beralamat
di JL. Re.Martadinata No.7,
RT.03/RW.03, Cibogor, Kecamatan
Bogor Tengah, Kota Bogor, Jawa
Barat 16124.

Waktu Penelitian

Waktu pelaksanaan penelitian akan
dilakukan pada semester ganjil tahun
2025.

Populasi

Populasi dalam penelitian ini yaitu
peserta didik kelas V SDN Dewi
Sartika 3 Kota Bogor.

Sampel
Sampel dalam penelitian ini yaitu

peserta didik kelas V yang terdiri 21
peserta didik SDN Dewi Sartika 3 Kota
Bogor.
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C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Validasi Ahli Media
Tabel 4.1 Perbaikan Validasi
Pertama Ahli Media

Sebelum Revisi | Sesudah Revisi

Menambahkan suara

m-&f“

R AR

Tabel 4.2 Hasil Validasi Pertama

Ahli Media
No Pertanyaan Nilai
1 Pengoprasian LKPD-D 5

mudah digunakan.

2 Desain cover dan isi terlihat 5
menarik.

3 Tampilan LKPD-D mulai dari 4
gambar, video terlihat
menarik.

4 Ukuran dan komposisi warna 5
pada huruf sesuai.

5 Ukuran dan jenis huruf pada 5
LKPD-D dapat dibaca
dengan jelas.

6 Pemilihan bentuk dan warna 5
antar elemen sesuai.

7 LKPD-D menumbuhkan 5
kegiatan interaktif ketika
digunakan pada saat
pembelajaran.

8 LKPD-D dapat diakses di 5
laptop, hp dan tablet.

9 Kejelasan petunjuk 5
penggunaan LKPD-D.

10 | Fitur-fitur dalam LKPD-D 5
dapat  diakses dengan

mudah.
Total penilaian 49
Skor maksimal 50
Persentase X
Rata-rata total validasi 100

98%

49
Persentase skor = =0 x 100% = 98%

Tabel 4.3 Hasil Validasi Kedua Ahlli

Media
No Pertanyaan Nilai
1 Pengoprasian LKPD-D 5
mudah digunakan.

2 Desain cover dan isi terlihat 5
menarik.
3 Tampilan LKPD-D mulai dari 5
gambar, video terlihat
menarik.

4 Ukuran dan komposisi warna 5
pada huruf sesuai.
5 Ukuran dan jenis huruf pada 5
LKPD-D dapat dibaca
dengan jelas.

6 Pemilihan bentuk dan warna 5
antar elemen sesuai.
7 LKPD-D menumbuhkan 5
kegiatan interaktif ketika
digunakan pada saat
pembelajaran.

8 LKPD-D dapat diakses di 5
laptop, hp, dan tablet.
9 Kejelasan petunjuk 5
penggunaan LKPD-D.
10 | Fitur-fitur dalam LKPD-D 5
dapat diakses dengan

mudah.
Total penilaian 50
Skor maksimal 50
Persentase X 100

Rata-rata total validasi

50
Persentase skor = =0 x 100% = 100%

Tabel di atas menunjukan hasil
validasi kedua yang telah dilakukan
oleh ahli media bahwa dalam
penilaiannya mendapatkan perserase
100% dengan kriteria layak digunakan
tanpa revisi. Maka dapat disimpulkan
bahwa LKPD-D menggunakan
website  wizer.me layak untuk
diujicoba.

Validasi Ahli Bahasa
Tabel 4.4 Hasil Perbaikan Pertama
Ahli Bahasa

Sebelum Revisi | Sesudah Revisi

Perbaiki kesalahan dalam menggunakan
angka dan perbaiki kesalahan dalam
penulisan kalimat
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L a . E—
———— |
I E —_—

Moatos il i os 2

Perbaiki tanda baca .
il 5 Rdendl]) i 53 5 Riiadl
Tabel 4.5 Hasil Validasi Pertama
g 8 ¢ Ahli Bahasa
‘ : No Pertanyaan Nilai
2 & 2 & 1 Informasi pada materi 5
_ 2 disampaikan dengan jelas.
" 2 2 Kalimat digunakan dengan 4
Lm‘f:_, > i Nliaf csseta i Bahasa yang sederhana.
Perbaiki penulisan huruf kapital 3 Kalimat yang .dlgunakan 4
% rr_lu_dah dipahami peserta
3 ' didik.
4 Penggunaan kalimat sesuai 5
denga isi materi.
SELAMAT Selarest margreipbor 5 Penggunaan Bahasa sesuai 5
MENGERJAKAN dengan karakteristik peserta
didik.
6 Penggunaan Bahasa 4
menumbuhkan rasa ingin
s s tahu peserta didik.
Perbaiki penulisan huruf kapital dan tanda 7 | Penggunaan Bahasa yang | 4
baca menumbuhkah rasa senang,
semangat peserta  didik
ketika mengerjakan LKPD-D.
~ ) 8 Ketepatan penggunaan pada 4
,‘?'b: . ejaan.
e (W 9 | Kesesuaian pada | 4
—— penggunaan symbol dan
R tanda baca.
10 | Kebakuan ejaan dan istilah 4
: : yang digunakan.

P TR Y YW Y Total penilaian 43
Perbaiki penulisan huruf kapital dan tanda Skor maksimal 50
baca Persentase X

Rata-rata total validasi 100
Tark gt s geveter | 86%
pat o 43
21y Persentase skor = — x 100% = 86%
& 'h' = 50
s = Tabel 4.6 Hasil Validasi Kedua
: Ahli Bahasa

8 = 8,

No | Pertanyaan | Nilai |
Perbaiki penulisan kalimat dan tanda baca
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1 Informasi pada materi 5
disampaikan dengan jelas.

2 Kalimat digunakan dengan 5
Bahasa yang sederhana.

Tabel 4.7 Hasil Perbaikan Pertama
Ahli Materi Dosen

3 Kalimat yang digunakan 5
mudah dipahami peserta

didik.

4 Penggunaan kalimat sesuai 5
denga isi materi.

5 Penggunaan Bahasa sesuai 5
dengan karakteristik peserta
didik.

6 Penggunaan Bahasa 5

menumbuhkan rasa ingin
tahu peserta didik.

7 Penggunaan Bahasa yang 5
menumbuhkah rasa senang,
semangat peserta didik
ketika mengerjakan LKPD-D.
8 Ketepatan penggunaan pada 5

ejaan.

9 Kesesuaian pada 5
penggunaan symbol dan
tanda baca.

10 | Kebakuan ejaan dan istilah 4
yang digunakan.

Sebelum Revisi | Sesudah Revisi

Menambahkan ATP dan TP

ey~ R

Memperbaiki pertanyaan

23y

'h:':
i

138

Vo — g hn

Total penilaian 49

Skor maksimal 50

Persentase X
Rata-rata total validasi 100
98%

Persentase skor = g x 100% = 98%

Tabel di atas menunjukan hasil
validasi kedua yang telah dilakukan
oleh ahli Bahasa bahwa dalam
penilaiannya mendapatkan
persentase 98% dengan kriteria layak
digunakan tanpa revisi. Maka dapat
disampaikan bahwa LKPD-D
menggunakan website wizer.me layak
untuk diujicobakan.
Validasi Ahli Materi Dosen

Validasi ahli materi dilakukan
oleh dosen Universitas Pakuan
Bernama Mira Mirawati, M.Pd. Aspek
yang dinilai oleh validator ahli materi
adalah self instructional
(pembelajaran  mandiri), adaptive
(adaptif), dan user friendly (mudah
digunakan). Berikut saran perbaikan
dari ahli materi dosen.
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Lengkapi kalimat perintah

Sl =0 Nag
M == e
& =G =

Persentase X
Rata-rata total validasi 100
68%
34
Persentase skor = =0 x 100% = 68%

Tabel 4. 2 Hasil VValidasi Kedua Ahli
Materi Dosen

Menambahkan bobot soal

.

TPTECREIVAY “-‘; P8

No Pertanyaan Nilai

1 | Kesesuaian materi dengan 5
ATP.

2 | Tujuan pembelajaran 5
dirumuskan dengan jelas.

3 | Contoh dan ilustrasi 4
mendukung kejelasan
penempatan materi

pembelajaran.

Tabel 4. 1 Hasil Validasi Pertama

Ahli Materi Dosen

4 | Penyusunan materi 4
pembelajaran runtut atau
sistematis.

5 | Seluruh materi unit 5
pembelajaran termuat dalam
LKPD-D.

6 | Kesesuaian topik dengan 5
materi yang disajikan dalam
LKPD-D.

7 | LKPD-D dapat digunakan 4
untuk kapanpun dan
dimanapun.

8 | Gambar yang disajikan 5
sesuai dengan materi.

9 | Bahasa yang mudah 4

dipahami.
10 | Kebenaran dan ketepatan 4
kosa kata.
Total penilaian 45
Skor maksimal 50
Persentase X
Rata-rata total validasi 100

90%

45
Persentase skor = =0 x 100% = 90%

Tabel 4.9 Hasil Validasi Kedua Ahli

Materi Dosen

No Pertanyaan Nilai

1 | Kesesuaian materi dengan 3
ATP.

2 | Tujuan pembelajaran 3
dirumuskan dengan jelas.

3 | Contoh dan ilustrasi 3
mendukung kejelasan
penempatan materi
pembelajaran.

4 | Penyusunan materi 3
pembelajaran runtut atau
sistematis.

5 | Seluruh materi unit 4
pembelajaran termuat dalam
LKPD-D.

6 | Kesesuaian topik dengan 4
materi yang disajikan dalam
LKPD-D.

7 | LKPD-D dapat digunakan 4
untuk kapanpun dan
dimanapun.

8 | Gambar yang disajikan 4
sesuai dengan materi.

9 | Bahasa yang mudah 3
dipahami.

10 | Kebenaran dan ketepatan 3
kosa kata.

Total penilaian 34
Skor maksimal 50

No Pertanyaan Nilai

1 | Kesesuaian materi dengan 5
ATP.

2 | Tujuan pembelajaran 5
dirumuskan dengan jelas.

3 | Contoh dan ilustrasi 4
mendukung kejelasan
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45
Persentase skor = — x 100% = 90%

50

Validasi Ahli Materi Guru
Tabel 4.10 Perbaikan Pertama Ahli

penempatan materi penempatan materi
pembelajaran. pembelajaran.
4 | Penyusunan materi 4
4 | Penyusunan materi 4 pembelajaran runtut atau
pembelajaran runtut atau sistematis.
sistematis. 5 | Seluruh materi unit 4
5 | Seluruh materi unit 5 pembelajaran termuat dalam
pembelajaran termuat dalam LKPD-D.
LKPD-D. 6 | Kesesuaian topik dengan 5
6 | Kesesuaian topik dengan 5 materi yang disajikan dalam
materi yang disajikan dalam LKPD-D.
LKPD-D. 7 | LKPD-D dapat digunakan 4
7 | LKPD-D dapat digunakan 4 untuk kapanpun dan
untuk kapanpun dan dimanapun.
dimanapun. 8 | Gambar yang disajikan 5
8 | Gambar vyang disajikan 5 sesuai dengan materi.
sesuai dengan materi. 9 | Bahasa yang mudah 4
9 | Bahasa yang mudah 4 dipahami.
dipahami. 10 | Kebenaran dan ketepatan 4
10 | Kebenaran dan ketepatan 4 kosa kata.
kosa kata. Total penilaian 44
Total penilaian 45 Skor maksimal 50
Skor maksimal 50 Persentase X 100
Persentase X 100 Rata-rata total validasi 88%
Rata-rata total validasi 90%

44
Persentase skor = <0 x 100% = 88%

Tabel 4.12 Hasil Validasi Kedua

Ahli Materi Guru

Materi Guru No Pertanyaan Nilai

1 | Kesesuaian materi dengan 5

Sebelum Revisi | Sesudah Revisi ATP.
Menambahkan bobot soal 2 | Tujuan pembelajaran 5
dirumuskan dengan jelas.

3 | Contoh dan ilustrasi 4

e e mendukung kejelasan
penempatan materi
pembelajaran.

4 | Penyusunan materi 4
pembelajaran runtut atau
sistematis.

= 5 | Seluruh materi unit 5
| el osondoal pembelajaran termuat dalam
D ol 1 5 Rl LKPD-D.
6 | Kesesuaian topik dengan 5
Tabel 4. 3 Hasil Validasi Pertama materi yang disajikan dalam
Ahli Materi Guru LKPD-D.
7 | LKPD-D dapat digunakan 4
No Pertanyaan Nilai untuk kapanpun dan
1 | Kesesuaian materi dengan| 5 dimanapun.
ATP. 8 | Gambar yang disajikan 5
2 | Tujuan pembelajaran 5 sesuai dengan materi.
dirumuskan dengan jelas. 9 |Bahasa yang  mudah | 4
3 | Contoh dan ilustrasi 4 dipahami.
mendukung kejelasan
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10 | Kebenaran dan ketepatan 4
kosa kata.
Total penilaian 45
Skor maksimal 50
Persentase X 100
Rata-rata total validasi 90%

45
Persentase skor = =0 x 100% = 90%

Tabel di atas menunjukan hasil
validasi kedua yang telah dilakukan
oleh ahli materi guru menyatakan
bahwa dalam penilaian LKPD-D
mendapatkan persentase 90%
dengan kriteria layak. Maka dapat
disimpulkan bahwa LKPD-D
menggunakan website wizer.me layak
untuk diujicoba.

Setelah mendapatkan
penilaian dari para ahli, kemudian
data diperoleh dari hasil nilai rata-rata
validitas dikonversikan untuk
mengetahui kesimpulan dari produk
pengembangan LKPD-D
menggunakan  website  wizer.me
materi gotong royong di lingkungan
sekitar berdasarkan pedoman kriteria
tingkat kelayakan yang terlampir pada
tabel sebagai berikut.

Tabel 4.13 Kriteria Tingkat
Kelayakan Berdasarkan

Persentase Rata-rata

N | Persenta | Kriteri Keterangan
0 se a
1 | 0% -20% | Sanga Sangat tidak
t tidak Valid/harus
layak revisi total.
2 21% - Tidak Tidak
40% layak valid/banyak
direvisi total.
3 41% - Kuran Kurang
60% g valid/cukup
layak banyak yang
direvisi.
4 61% - Layak | Valid/layak/dire
80% visi seperlunya.
5 81% - Sanga Sangat
100% t layak | valid/layak/tidak
direvisi

Berdasarkan pedoman kriteria di atas
maka dapat dilihat kesimpulan dari
nilai-nilai  validitas yang sudah
dilakukan. Berikut tabel nilai rata-rata
total validitas dan kriteria pada LKPD-
D menggunakan website wizer.me.

Tabel 4.14 Nilai Rata-rata Total

Validasi Setelah Revisi

Validator Nilai Kriteria LKPD-D
Rata-rata | Menggunakan
Total Website
Validitas Wizer.me
Ahli 100% Valid/layak/tidak
Media revisi.

Ahli 98% Valid/sangat
Bahasa layak/tidak revisi.
Ahli 90% Valid/sangat

Materi layak/tidak revisi.
Dosen
Ahli 90% Valid/layak/tidak
Materi revisi.
Guru
Rata-rata 94,5%
Total

E. Kesimpulan

Berdasarkan proses
pengembangan dan hasil penelitian
yang telah dilaksanakan maka dapat
ditarik kesimpulan bahwa
pengembangan LKPD-D
menggunakan website wizer.me pada
materi gotong royong di lingkungan
sekitar dapat meningkatkan minat
belajar peserta didik dan antusias
dalam memahami materi
pembelajaran kelas V SDN Dewi
Sartika 3. Berikut kesimpulan dari
pengembangan dan kelayakan LKPD-
D menggunakan website wizer.me
pada materi gotong royong di
lingkungan sekitar.

1. Pengembangan LKPD-D
menggunakan website wizer.me
ini menggunakan model 4D
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(Define, Design, Development,
Dessiminate) akan tetapi peneliti
hanya  menggunakan model
tersebut sampai tahap
pengembangan (Development).
Pada tahap perancangan (Design)
peneliti mulai merancang produk
yang akan dikembangkan, dan
pada tahap pengembangan
(Development) peneliti melakukan
uji validitas oleh para ahli dan uji
coba terbatas yang dilakukan pada
peserta didik kelas V SDN Dewi
Sartika 3.

Hasil kelayakan LKPD-D
menggunakan website wizer.me pada
materi gotong royong di lingkungan
sekitar dilihat dari penilaian uji validasi
dan angket respon peserta didik. Hasil
dari validasi ahli media memperoleh
persentase sebesar 100% dengan
kriteria produk sangat layak untuk
digunakan, hasil validasi ahli Bahasa
memperoleh persentase sebesar 98%
dengan kriteria produk sangat layak
untuk digunakan, hasil validasi ahli
materi dosen memperoleh persentase
sebesar 90% dengan kriteria sangat
layak untuk digunakan, dan hasil
validasi ahli materi guru memperoleh
persentase 90% dengan kriteria
sangat layak untuk digunakan dalam
pembelajaran. kemudian berdasarkan
hasil angket respon peserta didik
kelas V SDN Dewi Sartika 3 sebanyak
21 orang mendapatkan persentase
sebesar 83% dengan kriteria sangat
layak digunakan dalam pembelajaran.
Maka dapat disimpulkan bahwa
LKPD-D  menggunakan  website
wizer.me ini dinyatakan valid atau
layak digunakan peserta didik dalam

pembelajaran materi gotong royong di
lingkungan sekitar.
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